Eine Modifikation fiir das klassische Impressions Games Stadtebauspiel: Caesar 3

Augustus Version 3.2.0 Benutzerhandbuch
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Project Augustus: Version 3.2.0 Benutzerhandbuch

Rechtsgrundlage

Das Project Augustus Team erkennt hiermit an, dass alle Rechte an dem Videospiel von
1998 mit dem Titel "Caesar 3", einschliefdlich, aber nicht beschrinkt auf den Namen, den
Code und die Inhalte, das exklusive geistige Eigentum von Activision Publishing, Inc.
sind.

Project Augustus gibt keine Inhalte weiter, die zum urspriinglichen geistigen Eigentum
gehoren, und setzt voraus, dass alle Benutzer eine giiltige Installation von Caesar 3
besitzen, die von Activision Publishing oder einem von diesem Publisher gewé&hlten
lizenzierten Einzelhdndler erworben wurde.

Dartiber hinaus ist Project Augustus ein nicht gewinnorientiertes Unternehmen, das
ausschlieflich als kostenlose Modifikation fiir Caesar 3 von Fans des original Spiels
unter den Lizenzen GNU Affero General Public License v3.0 und Creative Commons
CC BY-SA 3.0 entwickelt wird.

-

Haftungsausschluss: Jeder rot gefiirbte Text in diesem Handbuch ist eine Information,

die sich auf die neueste Version von Augustus bezieht.

* %%
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Erste Schritte

Da Augustus vollig neue Gebdude und Walker enthdlt, miissen zusitzliche
Grafikdateien installiert werden. Ohne diese Dateien wird euer Spiel nicht in der Lage
sein, unsere neuen Assets zu verwenden, was zu einer fehlerhaften Anzeige fiihrt.

Wenn Sie die Installationsdateien von GitHub beziehen, stellen Sie bitte sicher, dass Sie
alle verfiigbaren Augustus-Dateien fiir die von Ihnen gewdihlte Version des Mods
herunterladen. Ab Version 2.0.0 sollte ein vollstandiger Download fiir Windows aus
vier Kerndateien sowie einem einzelnen Ordner bestehen:

(1x) augustus.exe

(3x) library.dll files

(1x) “assets’-folder

Die .exe- und .dll-Dateien konnen von jedem beliebigen Ort auf Threm Computer
extrahiert und ausgefiihrt werden. Der Ordner "assets" (frither "mods") MUSS am
gleichen Ort wie augustus.exe oder am urspriinglichen Installationsort von Caesar 3
extrahiert werden. Der "assets"-Ordner ist wichtig, damit neue grafische Elemente in
Ihrem Spiel angezeigt werden konnen. Wenn dieser Ordner nicht gefunden wird, gibt
das Spiel beim Start eine Warnung aus, und alle fehlenden Elemente werden in der
Protokolldatei (‘augustus-log.txt') vermerkt.

Hinweis: Wenn Sie auf eine neuere Version von Augustus aktualisieren, miissen Sie

zuerst den vorherigen Ordner 16schen und dann durch den aktuellen Ordner ersetzen,
um Kompatibilitdtsprobleme zu vermeiden.
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Wenn Sie Fragen zur Installation haben, kénnen Sie sich im Discord von GamerZakh
anmelden und im Kanal #julius-and-augustus einen Beitrag schreiben. Wir werden
umgehend Hilfe bei allen auftretenden Problemen anbieten, da wir mochten, dass jeder
dieses neue Update geniefsen kann!

53
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Einstellungen

Augustus bietet eine Reihe von konfigurierbaren Spieloptionen, um das Spielerlebnis an
den personlichen Geschmack anzupassen. Das Menii "Optionen" wird entweder tiber
das Hauptmenti oder die Registerkarte "Optionen" oben auf dem Bildschirm aufgerufen
und enthalt Schnelltasten-, Benutzeroberflachen-, Schwierigkeits- und
Gameplay-Einstellungen. Im Optionsmenii konnen auch Sprachlokalisierungen
ausgewdhlt werden. Nun sind die Einstellungen und die konfigurierbaren Optionen in
vier verschiedene Registerkarten unterteilt, wobei sich die allgemeinen Einstellungen

fiir Audio, Lokalisierungen und Auflosungen auf der ersten Registerkarte befinden.
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Die Einstellungen der Benutzeroberfliche (UI) werden auf der zweiten Registerkarte
des Meniis "Optionen" angezeigt. Mit der Hinzuftigung einer Skalenleiste fur die
Bildlaufgeschwindigkeit sind die anderen konfigurierbaren Optionen:

Intro-Videos abspielen
Zusitzliche Informationen am rechten Bildschirmrand anzeigen
o Zeigt eine Spielgeschwindigkeitssteuerung und zusétzliche Informationen
zum Szenario in der Seitenleiste an:
m Bevolkerung
m Arbeitslosigkeit
m Stadtwertungen
m Forderungen vom Imperator
Sanftes Scrollen aktivieren
Verschieben der Karte am Fensterrand deaktivieren
Setze Fuf$gingerwegpunkte durch Rechtsklicken der Zielgebdude

o Zeigt Ziel-Strafienkacheln fiir alle vier Fufigidnger-Routen eines Gebdudes
an. Diese Kacheln werden vom Spiel verwendet, um den Weg des
Fufigangers eines Gebdudes zu planen,

o kann nur wihrend der Anzeige einer Spezialkarte aufgerufen werden, z.B.
Wasser, Brandgefahr, Unterhaltung usw.,

o wird als blaue Quadrate auf der Strafie angezeigt, nachdem Sie mit der
rechten Maustaste auf ein Geb&dude, z.B. einen Tempel oder eine Schule,
geklickt haben.

Zeige Reichweite beim Bau von Reservoirs und Brunnen
Zeige Konstruktionsgréfie beim Bauen

o Zeigt einen kleinen gelben Text im Format "1:2" an, um Sie dartiber zu
informieren, wie viele Kacheln breit und lang Ihr Baubereich ist,

o besonders niitzlich fiir das Verlegen von Strafien, Hdusern, das Roden von
Bdumen und alles andere, was durch Klicken und Ziehen gebaut/entfernt
werden kann.

Hebe Soldaten bei Beriihrung mit der Maus hervor
Aktiviere Zoom (langsamer, benotigt mehr RAM)

o Ermdglicht Thnen das Rein- und Rauszoomen, um mehr (oder weniger)
von Threr Stadt zu sehen, driicken Sie die mittlere Maustaste, um den
Zoom zurtiickzusetzen.

e Zeige Legionen am rechten Bildschirmrand

o Wenn Sie mit der linken Maustaste auf eine Legion klicken, wird das
Baumenti durch eine Informationstafel mit dem Status der Legion (Name,
Grofle, Moral, Gesundheit) und Schaltflachen zum Erteilen von Befehlen
an die Legion ersetzt.
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Verschieben der Karte mit der rechten Maustaste deaktivieren
Anzeigen des maximalen Wohlstandes mit aktuellen Behausungen
o Zahl wird nur angezeigt, wenn der Spieler die geforderte
Wohlstandswertung nicht erreicht hat.
e Zahlen separieren
o Zeigt Tausendertrennzeichen fiir grofie Zahlen an
Invertiertes Ziehen der Karte mit der rechten Maustaste
Neue Nachrichten als Warnungen statt als Popups anzeigen
o Nachrichten-Popups unterbrechen das Spiel nicht und werden als
einfache Warnmeldungen im oberen Teil des Bildschirms angezeigt.
e Bauraster anzeigen
o Anzeige eines Baurasters auf der gesamten Karte.
o Teilraster um Gebdude anzeigen
o Beim Platzieren wird ein zwei Kacheln breites Raster um die Gebdude
herum angezeigt.
e Rotationsschaltflichen immer anzeigen
o Rotationsschaltflichen werden automatisch angezeigt, wenn ein Gebdaude
Varianten hat oder gedreht werden kann. (fiir reine Maus- oder
Touch-Steuerung gedacht)

Die Schwierigkeitsoptionen werden auf der dritten Registerkarte des
Einstellungsmentis angezeigt. In Version 3.0 wurde die Schwierigkeit des
Original-Spiels auf dieser Registerkarte zu einer Skala gemacht. Die konfigurierbaren
Einstellungen sind:

o Gotterfliiche/-segnungen aktivieren
e Deaktiviere Eifersucht der Gotter
e Aktiviere globalen Arbeiterpool
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o Entfernt die Notwendigkeit von arbeitender Bevolkerung in der Nédhe von
Gebduden. Stattdessen werden alle Gebdude mit Straflenzugang voll
besetzt, wenn es eine ausreichende Anzahl von arbeitslosen Biirgern in
der Stadt gibt.

e Erhohe Rentenalter von 50 auf 60 Jahre

o Standardmaiflig gehen die Biirger im Alter von 50 Jahren in den Ruhestand
und tragen nicht mehr zu Ihrer Belegschaft bei. Dies zwingt Sie dazu, sich
stark auf Zuwanderung zu verlassen, wenn es der Stadt gut geht, und
erzeugt eine instabile Belegschaft,

o wenn Sie "Fester Arbeiterpool - 38 % der Bevolkerung" aktivieren, hat
diese Option keine Auswirkungen.

o Fester Arbeiterpool - 38 % der Bevolkerung
o  Wenn Sie diese Option aktivieren, wird Ihr arbeitendes Volk auf 38 % Ihrer
plebejischen Bevolkerung (nicht Patrizier) gesetzt, ohne Riicksicht auf das

Alter.

Blockiere Gebdude in der Ndihe von Woélfen
Erlaube das Errichten mehrer Kasernen
Deaktiviere unendliches Erscheinen von Wolfen

Maximale Anzahl von grofien Tempeln, die ein Spieler pro Stadt bauen kann:

Standardwert ist zwei.

Die Einstellungen fiir die Stadtverwaltung werden auf der vierten Registerkarte des
Mentis "Optionen" angezeigt. Diese Einstellungen sind:
e Einkaufende Marktfrauen verteilen keine Giiter
o Standardmiafiig verkaufen Marktfrauen die in ihrem Markt gelagerten
Waren auch an alle H&duser, an denen sie auf ihrem Weg vorbeikommen,
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um weitere Lebensmittel und Waren zum Verkauf zu erwerben. Indem Sie
diese Funktion deaktivieren, konnen Sie die Verfiigbarkeit von
Lebensmitteln und Waren in verschiedenen Teilen der Stadt besser
kontrollieren,

zum Beispiel kann eine Marktfrau, die Wein kaufen will, an H&dusern
vorbei kommen, von denen Sie nicht wollen, dass sie Wein kaufen
konnen. Wenn Sie Marktfrauen erlauben, auch zu verkaufen, dann konnen
diese Hauser Wein von diesen Marktfrauen kaufen, was moglicherweise
eine unerwiinschte Entwicklung der Gebdude auslost.

o Karrenschieber von fordernden Silos konnen abseits der StrafSe laufen

O

o

Ermoglicht es einem Karrenschieber aus einem Silo, welches auf "Waren
fordern" eingestellt ist, eine Ware von einem Silo zu holen (fordern),
welche aus “Annehmen” eingestellt ist, ohne dass die Silos durch eine
Strafse verbunden sein miissen,

wie bei den Lagerhdusern holen sie sich Nahrung aus dem
ndchstgelegenen "annehmenden" Silo und ignorieren andere "fordernde"
Silos, auch wenn diese niher als das "annehmende" Silo sind.

e Doppelte Kapazitit fiir Karrenschieber fordernder Silos

e Erlaube Hindlern Nahrung von Silos zu exportieren

o

Vor Augustus v3.0 funktionierten der Im- und Export von
Nahrungsmitteln sowie die Forderungen des Imperators nur, wenn die
Lebensmittel in Lagerhdusern gelagert wurden. Da dies umstdndlich war,
erlaubt Augustus v3.0 nun sowohl den Import von Nahrungsmitteln als
auch das Senden von Nahrungsmitteln fiir Forderungen direkt vom Silo
aus. Da der Export von Nahrungsmitteln jedoch dazu fiihren kann, dass
Menschen verhungern, wurde diese spezielle neue Funktion als
Einstellung hinzugefiigt.

e Wachtiirme brauchen keine Strafienverbindung zu einer Kaserne

2022

o

Ermoglicht es Wachen Strafien zu verlassen, um ihren zugewiesenen Turm
zu erreichen,

entfernt die Notwendigkeit einer Straflenverbindung zwischen der
Kaserne und dem Wachturm,

beachten Sie, dass Ttirme immer noch Straflenzugang fiir die Besetzung
benotigen und dass unbesetzte Tirme immer noch keine Wachen
empfangen konnen.
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e Farmen und Kais liefern nur an nahegelegene Silos
o Verhindert, dass Karrenschieber von Farmen und Kais zum
gegeniiberliegenden Ende der Karte fahren, um ihre Ernte oder ihren Fang
in ein annehmendes Silos zu legen,
o verbessert die Effizienz durch kurze Wege fiir die Karrenschieber,
die Entfernung wird "per Luftlinie" berechnet, unabhidngig von der
Straflenentfernung. Die Grenze liegt bei 64 Kacheln.
e Nahrung wird nicht an fordernde Silos geliefert
o Ermoglicht eine bessere Kontrolle iiber das Verhalten der Karrenschieber
von Farmen und Kais, indem verhindert wird, dass sie ihre Ernte oder
ihren Fang zu einem Speicher bringen, der diesen Nahrungsmitteltyp
"fordert".
e Alle Héduser verschmelzen
o Erzwingt das Zusammenlegen von Hadusern in einem 2x2-Bereich, die die
gleiche Qualitdt haben, wie z.B. "Kleines Zelt", "Grofie Casa" oder "Kleine
Insula". Dadurch wird das Zufallselement entfernt, das den Kartenkacheln
zugewiesen wird, um zu bestimmen, ob Hiuser auf dieser Kachel
verschmelzen werden.
e Tongruben und Eisenminen kosten beim Einsturz Geld
o Das Gebdude wird bei dem Ereignis nicht mehr zerstort,
e Lagerhduser nehmen nach dem Bau nichts an
Hiuser erweitern sich nicht in Gérten
e Wandernde Arbeiter kiirzen an Ecken nicht ab

o 3% %

2022 Das Team von Project Augustus 9



Project Augustus: Version 3.2.0 Benutzerhandbuch

Neue Kern- und Ul-Funktionen in Augustus

StrafSensperren:

In Anlehnung an spidtere Impressions-Stadtebauspiele haben wir StrafSensperren
hinzugeftigt. Wir haben das Konzept der StrafSensperren verbessert, indem wir spezielle
Befehle hinzugefiigt haben, die durch Rechtsklick auf die Straflensperre festgelegt
werden konnen. Straflensperren verhindern, dass wandernde Arbeiter (Wanderer) sie
tiberqueren (Wandernde Arbeiter bieten einen Service ausgehend von ihrem Gebdude
an, bspw. Barbier, Bibliothekar etc.). Verwenden Sie sie, um Ihre Wohnblocke
abzusperren oder Wanderer besser zu lenken. Strafiensperren haben keine Auswirkung
auf "Ziel"-Wanderer - Darsteller, die von Ausbildungsgebduden kommen,
Karrenschieber, Marktfrauen usw. Diese Ziel-Wanderer haben einen Bestimmungsort
vor Augen und lassen sich nicht davon abbringen, diesen zu erreichen!

Sprite,, Wanderer- und Gebdaudebegrenzungen entfernt:

Wirklich riesige Stadte sind jetzt moglich - alle hart kodierten Beschrankungen wurden
vollstandig entfernt. Das Spiel lauft auf der Hardware des 21. Jahrhunderts und
unterstiitzt jetzt viel mehr Gebdude und Wanderer als noch in den 1990er Jahren.
Bereiten Sie sich auf riesige Schlachten vor, die vor den Toren grofier Metropolen
ausgetragen werden.

Marktbestellungen, Lagerbestellungen, Silobestellungen:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Markt, um den Erwerb von
Nahrungsmitteln und Waren zu ermoglichen oder zu verhindern. Bei der Einstellung
"Nicht annehmen" werden Einkaufende (Marktfrauen, Quartiermeister) nicht
versuchen, diese Ware zu erwerben. AufSerdem wird die 0 rot angezeigt, wenn man sich
das Lager des Marktes anschaut, um anzuzeigen, dass die Ressource weder erworben
noch verkauft wird. Fiir eine Ware die nicht gehandelt wird, ist der Standardwert des
Lagerbestandes auf 32 festgelegt und kann nicht verandert werden. Der Wert hat jedoch
keinen Einfluss auf eine mogliche Einlagerung der Ressource.

Wenn man mit der rechten Maustaste auf ein Lager oder ein Silo klickt, wird nun eine
Anzeige eingeblendet, mit der man die Platzzuweisung in dieser Struktur fiir eine
Ressource kontrollieren kann. Sie kénnen Folgendes auswihlen, um die Lagerung zu
kontrollieren: 32, 24, 16, 8.

Sie kénnen nun kontrollieren, wie viele Waren in einem Lagerhaus oder einem Silo (die
nun bis zu 3200 Einheiten an Lebensmitteln aufnehmen konnen) gelagert werden ,
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indem Sie auf die entsprechende Schaltfliche klicken, bis die gewtinschte Menge
erreicht ist. Sowohl Lager als auch Silo schicken Karrenschieber aus, um die
zugewiesenen Waren zu holen, bis sie ihr ausgewéhltes Limit fiir diese Ware erreichen.

Erweiterung der Dock-Lagerauftrige:

Sie konnen nun festlegen, welche Art von Waren ein Dock annehmen kann, und
spezielle Auftrdge an Docks konnen nun den Schiffszugang nach Herkunftsstadt
begrenzen (wenn man mit dem Mauszeiger tiber Stadtenamen fahrt, wird ein Tooltip
angezeigt, der angibt, welche Waren die Stadt ver-/ankauft). Im alten System waren die
Docks nur auf Waren beschriankt - wenn man eine bestimmte Stadt an einem Dock
handeln lassen wollte, musste man dafiir sorgen, dass das betreffende Dock alle Waren
zuldsst, die die Stadt verkauft und kauft.

ool I Annehmen |

| verkauft: Fisch
kaufi: Ohst, 01, Waffen

Docks mit speziellen Auftrdgen fiir bestimmte Waren funktionieren wie bisher, aber
Docks konnen jetzt so eingestellt werden, dass sie nur Handelsschiffe der jeweiligen
Stadt bedienen. Schiffe stehen auch nicht mehr auf unpraktische Weise in der Schlange,
und Schiffe, die bereits auf den Handel warten, werden nicht mehr von einem neu
gespawnten Schiff tibersprungen.

Hom I e hmen
{larent I Annehmen

EapuE icht annehmen
Carthago

ORI EIs

i fs T I Annehmen
Athenae I Annehmen

Mehr Optionen fiir die Bevorratung:

Rohstoffe und Nahrungsmittel konnen nun individuell pro Gebdaude gehortet werden,
um ihre Verwendung fiir andere Prozesse als den Verbrauch oder die Herstellung von
Fertigwaren zu reservieren - z. B. fiir den Bau von Monumenten, die Wartung von
Leuchttirmen oder Forderungen von Caesar. Produktionsgebdude

verfligen nun tiiber eine Option zum Anlegen von Vorrdten in der i
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rechten unteren Box des Gebdudefensters, anstatt sie automatisch an die ndchstgelegene
Werkstatt oder ein Silo zu senden. Lagerhduser haben nun eine Option, um die
Lieferung von Ressourcen an Werkstétten oder Silos zu deaktivieren (Waagen-Symbol),
wenn die Lagerung auf Basis eines einzelnen Gebdudes angeordnet wird. Lagerhduser
zeigen jetzt auch neue farbige Flaggen, die sich je nach den im Lagerhaus aktivierten
Berechtigungen fiir Marktfrauen, Karawanen oder Handelsschiffe andern.

34 B S m

Besondere Befehle |

Uberarbeitetes Handelsberater-Oberfliche:

Mit diesem neuen Update hat der Handel einige neue Funktionen erhalten. Um mit den
Anderungen Schritt zu halten, wurde die Benutzeroberfliche des Handelsberaters fiir
mehr Ubersichtlichkeit und Effizienz {iberarbeitet. Der Berater zeigt jetzt an, welche
Waren exportiert und importiert werden konnen, basierend auf den im Szenario
verfuigbaren Handelswegen. Es ist jetzt auch moglich, eine Ware (z. B. Wein) sowohl zu
importieren als auch zu exportieren und fiir jede Art von Transaktion Quoten
festzulegen. Unten links wurden Schaltflichen hinzugefiigt, mit denen die Spieler ihre
Land- und Seehandelspolitik auswé&hlen kénnen, wenn sie die Bedingungen dafiir
erfuillt haben.

Hinweis: Handelsauftrige konnen nun auch vom Fenster der Imperiums-Karte aus
erteilt werden (durch Auswahl einer Handelsstadt und Anklicken der gewiinschten
Waren). Sie konnen nun auch die von Rom festgelegten Handelspreise direkt auf der
Imperiums-Karte einsehen.
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Zum Handeln Ware anklicken
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Neue Informationen der Seitenleiste:

Um den durch moderne Auflésungen gegebenen Platz besser
zu nutzen und mehr Informationen zu vermitteln, haben wir
die Seitenleiste in der Stadtansicht aktualisiert.

Die Seitenleiste wurde um weitere Anzeigen erweitert: die
Stimmung der Gotter, Informationen tiiber bevorstehende
Invasionen und Forderungen des Imperators werden
abgebildet. Die Anzeige “Forderungen” erlaubt es auch, die
von Caesar geforderten Waren per Klick zu horten, mit der
Option, die Hortung nach Abschluss der Forderung
fortzusetzen. Ein rotes Dreieck tiber der Ware in der Seitenleiste
zeigt nun an, ob etwas auf diese Weise gehortet wird.

Neue Spezialkarten:

Das Team von Project Augustus
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Neue Overlays wurden hinzugeftigt, darunter "Feinde" (unter "Risiken"), "Eingemottet"
und "Lagerhduser" (unter "Handel"), Krankheit (unter “Gesundheit”) oder auch
"Straien", um dem Spieler bei untibersichtlichen Karten und Spielstinden zusétzlichen
Komfort zu Dbieten. Schauen Sie sich die zahlreichen Ergdnzungen im
Spezialkarten-Menti an!

Uberarbeitetes Options-Menii:

Die Mentis "Sound" und "Auflosung" in "Optionen" wurden {iiberarbeitet und sind nun
tiber das Menii und die Registerkarten im Spiel zuganglich. Beide funktionieren jetzt
tiber Schieberegler und nicht mehr tiber Tasten.

Leistung und Optimierung:

Augustus enthdlt auch eine Reihe von Leistungs- und Code-Optimierungsdnderungen.

Es gibt allgemein mehrere kleine Leistungsverbesserungen, aber einige wichtige

Leistungsoptimierungen sind wie folgt:

e Die Berechnungen der Wagenschieber, insbesondere fiir Farmen, wurden aktualisiert,
um ihr Ziel hdufiger zu ermitteln. Im urspriinglichen Spiel blieben die Farmen oft am
ersten Silo "hdngen". Dies konnte dazu fiihren, dass der Wagenschieber ein spéteres,
ndher gelegenes Silo ignorierte. Jetzt berechnen die Wagenschieber ihr Ziel und die
Entfernungen hdufiger neu und wéhlen das nichstliegende Ziel aus. Wenn das Silo
voll ist, wird die ndchstbeste Option gewéhlt.

e Die Handelsschiffe wurden aufierdem so verbessert, dass sie nun auf intelligentere
Weise nach Docks suchen und die neuen Einstellungen bei der Auswahl eines Docks
berticksichtigen.

e Das Grafik-Rendering wurde von der Software (der CPU) auf die Hardware (die
GPU) verlagert. Dies verbessert die Spielleistung so stark, dass es jetzt moglich ist,
die gesamte Stadt auf einmal zu betrachten!
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Bauraster:

Haben Sie immer damit zu kdmpfen, dass Sie nicht wissen, ob es genug Platz gibt, um
Gebdude zu platzieren? Oder gehoren Sie zu den akribischen Gouverneuren, die
perfekt symmetrische Stddte bauen wollen? Augustus implementiert endlich eine
gingige Funktion von Stiddtebau-Spielen: das Bauraster. Uber die neue Schaltfldche
konnen Sie entweder ein vollstindiges Raster auf der Karte anzeigen lassen oder ein
Raster, das sich auf ein paar Kacheln um das Gebdude herum beschrankt, wenn Sie es
platzieren.

2022 Das Team von Project Augustus 15



Project Augustus: Version 3.2.0 Benutzerhandbuch

Verbesserter Laden/Speichern-Dialog fiir Dateien:

Um Ihre gespeicherten Spiele in Caesar 3 leichter zu organisieren, zeigt der Dialog zum
Laden/Speichern von Dateien jetzt eine Minikarte, den Typ und den Namen der
Mission sowie die aktuellen Mittel, die Bevolkerung und das Datum an.

: Stadt laden
:

Custom scenario

Funds: 774539 Dn
Date: Jul 78 n.Chr.
Population: 16524

Weiter? vl Xi

Asset Previewer:

Fiir Entwickler und Modder ist jetzt eine Asset-Vorschau verftigbar. Er kann mit dem
Befehl "./augustus.exe --asset-previewer" iiber eine Verkniipfung oder ein Terminal-
fenster gestartet werden.

g Asset Previewer Refresh
Group: Terrain: Zoom: 100%
: health education | Central | £| Play animations Suit

< P ) L
Bl 17 - Great Library

. _| Show animation frames
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Monumente & Konstruktion

Augustus erlaubt zum ersten Mal in Caesar 3 den Bau von Monumenten.

Errichte méchtige Prachttempel, die méchtige und einzigartige Boni bieten, um deine
Stadte grofier und stdrker als je zuvor zu machen. Die Prachttempel sind den fiinf
Gottheiten gewidmet, mit denen die Spieler vertraut sind. Standardmafig konnen zwei
Prachttempel in einer Stadt errichtet werden, ebenso wie das Pantheon, das alle Gotter
ehrt. Ein strahlender Leuchtturm kann auch in Stidten errichtet werden, die auf den
Reichtum des Meeres angewiesen sind, oder eine Karawanserei zur Forderung des
Landhandels. Um gebaut zu werden, benétigen alle Monumente einen grofien Vorrat an
Rohstoffen — Lehm, Holz und Marmor. Die Beschaffung dieser Rohstoffe reicht jedoch
nicht aus — es bedarf auch der Expertise von Baumeistern und Arbeitskréfte, um die
maéchtigen Bauwerke zu errichten. Fiir die Errichtung des Fundaments des Monuments
wird eine grofle Summe an Denaren benétigt, aber es kann ohne Vorrite an Ressourcen
errichtet werden. Sobald das Fundament errichtet ist, konnen sich Ihre Biirger an die

Arbeit machen.

Orakel, grofie Tempel und mehrere neue Gebdude, die Ressourcen fiir den Bau
benotigen, sind jetzt Mini-Monumente, die nur eine einzige Bauphase haben, aber auch
ein Arbeitslager und die Baumeistergilde benétigen, um sie zu errichten. Bewegen Sie
den Mauszeiger iiber das Monumentsymbol E, um die Summe der benstigten
Ressourcen und die Anzahl der Bauphasen fiir jedes Monument anzuzeigen.
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Dieses Gebdude ist das Arbeiterlager. Es benotigt 20 Arbeiter und
liefert die benotigten Rohstoffe aus den stddtischen Lagerhdusern
an die Monumentbaustelle. Um mit dem Bau lhrer Monumente

beginnen zu konnen, miissen Sie zundchst dieses Gebdude
errichten und Lagerhduser vorbereiten, in denen die Rohstoffe fiir
das Monument gelagert werden: Marmor, Holz und Lehm. Wenn der Sockel des
Monuments platziert ist, konnen Sie mit einem Rechtsklick auf das Gebdude die
benotigten Rohstoffe anzeigen lassen, die fiir die Fertigstellung der aktuellen Phase
benotigt werden. Denken Sie daran, dass Sie nicht die genaue Menge an Rohstoffen auf
einmal vorratig haben miissen!

Wenn fiir ein Monument eine Ressource benottigt wird, z. B. 16 Einheiten Marmor, wird
im Arbeiterlager ein Vorarbeiter gespawnt. Der Vorarbeiter geht zu einem Lagerhaus,
in dem die Materialien gelagert sind, und holt bis zu vier dieser Rohstoffe. Wenn er den
Rohstoff holt, erscheinen hinter ihm Trdger. Die Gruppe lduft dann vom Lagerhaus zum
Monument und lddt ihre Vorrite ab. Sobald der Vorgang abgeschlossen ist, erscheint ein
neuer Wanderer aus dem Lager und der Prozess wird fortgesetzt, bis die Phase alle
Rohstoffe hat. Sie konnen mehrere Arbeitslager errichten, aber bedenken Sie, dass sie
nur nicht dsthetisch sind und freie Arbeitskréfte erfordern. Es wird die Dinge nicht
beschleunigen, mehrere Arbeitslager zu errichten, wenn die Ressourcen bereits so
schnell verbraucht werden, wie sie gewonnen werden konnen.

Dieses Gebdude ist die Baumeistergilde. Sie benotigt 12 Arbeiter und
kommt ins Spiel, sobald ein Monument alle benotigten Ressourcen
fiir eine bestimmte Bauphase erhalten hat. Die Gilde spawnt einen
Baumeister, sobald die Arbeiterlager den aktuellen Ressourcenbedarf

. des Monuments gedeckt haben. Der Baumeister betritt das
Fundament des Monuments und wertet das Monument fiir die ndchste Bauphase auf.
Das Arbeiterlager kehrt zu seinem Zyklus des Sammelns und Lieferns an die Baustelle
zuriick. Wenn alle Bauphasen eines Monuments abgeschlossen sind, kommt der
Baumeister erneut zum Monument und bringt es in Betrieb.

% % %
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Religion, Segnungen & Prachttempel Boni

Augustus fiigt verschiedene religiose Gebdude hinzu, um die Biirger, aber vor allem die
anspruchsvollen Gotter zu erfreuen, von einer kleinen Zufriedenheit mit Lararia bis hin
zu einem grofleren Lob durch den Bau der Mini-Monumente Nymphda und

Mausoleen.

Lararium:

Dieses Gebdude ist ein Schrein, der den Hausgeistern
gewidmet ist. Effektiv eine 1x1-Variante des Orakels, bietet
es Zugang zu allen Gottern fiir 10 Personen pro Gebadude.

Nymphédum:

Dieses Gebdude ist ein Tempel, der den Wassernymphen
gewidmet ist; kleinere Geister der Meere, Fliisse und
Quellen. Es ist effektiv eine groflere 3x3-Variante des
Orakels, die 750 Menschen Zugang zu allen Gottern bietet.
Wie das Orakel benstigt auch das Nymphdum Marmor zum
Bau (4 Ladungen).

Mausoleum:

Es gibt 2 Varianten des Mausoleums: Klein (2x2) (mit
rotierter Variante) und Grof3 (3x3). Historisch gesehen waren
die Romer ziemlich abergldubisch, was die Bestattung der
Toten anging, so dass Mausoleen aufierhalb der Stadtgrenzen

gebaut werden mussten. Um dies in Augustus nachzubilden,
strahlen beide Mausoleen in einem nahen Radius negative
Attraktivitit aus, aber einen grofifen positiven
Attraktivititseffekt weiter entfernt. Sie benstigen Marmor
fiir den Bau (2 Ladungen fiir das Kleine Mausoleum und 4
Ladungen fiir das Grofie Mausoleum), bieten Zugang fiir 500
bzw. 750 Menschen pro Gott und konnen nicht durch Feuer
oder Einsturz zerstort werden. Mausoleen verbessern auch

leicht die allgemeine Gesundheit der Stadt (siehe Kapitel
Gesundheit & Krankheit unten).
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Auf einer anderen Ebene sind die Prachttempel ehrfurchtgebietend fiir Ihre Biirger und
sehr angenehm fiir die Gotter. Thre Fertigstellung erfordert Zeit, Geld und Opfer, aber
sobald sie in Betrieb sind, ermoglichen sie neue Funktionen und Boni. Es gibt zwei
Arten von gottlichen Kriften, die von Prachttempeln gewéhrt werden. Der Erste wird
der Provinz sofort gewidhrt, wenn sie fertiggestellt sind. Betrachten wir zur
Veranschaulichung den Prachttempel des Mars:

Templum Mars Quirinus

H 0 Einheiten Prioritit  Turm i‘

Fort _I

Gestattet den Bau von vier extra Forts und funktioniert
als zusiitzliche Barracke.

Priester reduzieren den Verbrauch aller Waren um 10%
in Hiusern mit Zugang zu einem Tempel des Mars.

Andere schufen fir Mars ein Fahrzeug
mit fliegenden Ridern, wie er es braucht,
um Menschen und Stidte aufs Schlachtfeld zu hetzen.
-Virgil, die Aeneis; achter Gesang

P < B

Der Bau des Prachttempels des Mars demonstriert den eisernen Willen und die
kriegerische Hingabe Ihrer Stadt. Der Tempel selbst fungiert als zweite Kaserne,
verdoppelt die Rekrutierungsgeschwindigkeit und schaltet vier weitere Forts frei. Das
Maximum an Forts betrdgt damit zehn.

Aber es gibt noch mehr gottliche Macht, die man sich zunutze machen kann. Am
unteren Rand des Tempelfensters befindet sich eine Schaltfliche, mit der dem Tempel
eine Widmung verliechen werden kann. Epitheta sind benannte Aspekte einer
bestimmten Gottheit und verleihen ihr neue und maéchtige Krifte, wenn sie verliehen
werden. Jeder Prachttempel hat zwei Epitheta zur Auswahl - und wenn man sich
einmal entschieden hat, gibt es kein Zuriick mehr, aufier den Tempel abzureifien und
neu zu bauen. Die Wahl sollte also weise getroffen werden!
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Praél_lttempe] des .ars

H 0 Einheiten Prioritit Turm ll

Fort _I

Ahie cimcn wallonm Qiab wow Beieatern und Dienern kann |
fRiten und Feiern

Widmung auswahlen ht dndert, sollten Sie

Die Widmung wird den Tempel unwiderruflich und
dauerhaft spezialisieren und die Priester mit gittlicher
Macht erfullen.

Die Kosten

| Templum Mars Ultor

| Priester des Mars erzeugen
Nahrung, in einer Menge, die sich
nach der Anzahl der Hauser
richtet, die sie abdecken, und
liefern sie an den
Versorgungsposten.

=l Gebidudekosten von Forts werden
um 25 % reduziert.

Templum Mars Quirinus

Priester reduzieren den Verbrauch
aller Waren um 10% in Hiusern mit
Zugang zu einem Tempel des Mars.

ein Fahrzeug
er es braucht,

Abbrechen _I tihlachtfeld zu hetzen.

s T & -Virgil, die Aeneis; achter Gesang

Tempel eine Widmung geben |M

Der Prachttempel des Mars kann einem von zwei Aspekten des Mars gewidmet
werden: dem Tempel des Mars Ultor oder dem Tempel des Mars Quirinus. Jede
Option wird in einer Vorschau erkldart, um die schwierige Wahl zu erleichtern. Die
Verleihung einer Widmung kostet 1000 dn, um die entsprechenden Opfer und Rituale
zu beschaffen. Die durch Epitheta verliehenen Kréfte gelten nicht fiir die ganze Stadt,
sondern verleihen allen Priestern und Tempeln des jeweiligen Gottes oder der
jeweiligen Gottin neue Krifte.

Wenn der Beiname Mars Quirinus (10 % reduzierter Warenverbrauch) verliehen wird,
muss der Gouverneur sicherstellen, dass er kleine oder grofie Mars-Tempel in seinen
Wohnblocks platziert - nur Hduser, die von Priestern des Mars besucht werden,
erhalten diesen Vorteil. Das Aussehen des grofien Tempels dndert sich, wenn Sie einen
Beinamen verleihen, und noch einmal, seien Sie gewarnt, die Wahl ist dauerhaft! Wenn
es Thnen also nichts ausmacht, Thre harte Arbeit zu zerstéren und von Grund auf neu
aufbauen zu miissen, wahlen Sie sorgfaltig, Herr Gouverneur.

Hier ist die vollstindige Liste der Prachttempel und ihrer jeweiligen Boni.

Verwenden Sie diese Liste, um Ihre glorreichen Bauprojekte auszuwdhlen. Denkt daran:
Standardméfiig sind nur zwei Prachttempel und das Pantheon erlaubt.
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Ceres:
Verleiht den Wagenschiebern von Farmen einen Geschwindigkeitszuwachs von 50%.
e Ceres Fecunda: Priester reduzieren den Lebensmittelverbrauch in Haushalten
mit Ceres-Zugang um 20 %.
e Ceres Frugifera: Die Ceres-Tempel fungieren als Mérkte, auf denen eine einzige
lokal erzeugte Lebensmittelart sowie Olivenol gesammelt und vertrieben
werden.

Mars:
Ermoglicht die Inbetriebnahme von vier zusitzlichen Forts und dient als zweite
Kaserne.

e Mars Ultor: Die Priester des Mars erzeugen Nahrung, wenn sie an Hausern
vorbeikommen. Wenn ihr Tempel tiber gentigend Vorrite verfiigt, werden diese
an den Versorgungsposten geliefert, damit Ihre Soldaten sie essen konnen. Diese
Nahrung wird erzeugt und nicht aus den Vorriten der Hdauser entnommen.
Hauser konnen auf diese Weise nur einmal im Monat Nahrung erzeugen -
redundante Tempel erh6hen die Nahrung nicht.

e Mars Quirinus: Priester reduzieren den Warenverbrauch in Hiusern mit
Marszugang um 10 %.

Merkur:
Bietet Land- und Seehdndlern 50 % zusidtzliche Kapazitit. Landhdndler und
einheimische Handler erhalten einen 25%igen Geschwindigkeitsbonus. Dies
ermdoglicht eine Steigerung des gesamten Handels, insbesondere auf grofien Karten.
e Mercurius Fortunus: In Hédusern mit Zugang zu Tempeln des Merkur
reduzieren die Priester den Verbrauch von Topferwaren und Mébeln um 20 %.
e Mercurius Mercator: Priester reduzieren den Ol- und Weinverbrauch in
Haushalten mit Zugang zu einem Tempel des Merkur um 20 %.

Venus:

Erhoht die Reichweite und Stiarke der Attraktivitdt von Statuen, Garten und Tempeln
um ein Vielfaches. Ihr werdet weniger davon brauchen, um eure Hauser zu entwickeln.
Hauser horten auch mehr Waren und brauchen ldnger, um sich zuriickzuentwickeln,
wenn Waren und Dienstleistungen unterbrochen werden.

e Venus Verticordia: Die Priester sammeln und verteilen den im Prachttempel
erzeugten und gelagerten Wein. Rebstdcke sind nicht erforderlich. Der Wein
zahlt als "zweiter Typ" fiir die Wohnungsentwicklung. Die Produktionsrate von
Wein im Grofien Tempel ist abhidngig von der Bevolkerung mit Zugang zu
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Tempeln der Vernus. Bis zu 16 Einheiten Wein konnen im Prachttempel gelagert
werden.

e Venus Genetrix: Die Priester der Venus bringen zehn Unterhaltungspunkte und
erhohen den Attraktivititseffekt der Hiuser selbst, was die Attraktivitdt des
Viertels erhoht, ohne dass zusétzliche Attraktivitdtsverstdrker benotigt werden.

Neptune:

Gewdhrt +1 Reichweite fiir Springbrunnen und Brunnen und +2 fiir Reservoirs. Der
Arbeitsaufwand fiir die Wasserversorgung wird um 50 % reduziert. Handelsschiffe
reisen 25 % schneller.

e Neptunus Equester: Neptuntempel bringen Wagenlenker hervor, die zum
Hippodrom fahren und allen passierten Hdusern Zugang zum Hippodrom
gewdhren.

e Neptunus Adiutor: Priester erh6hen die Bevolkerungskapazitit von Hadusern
mit Neptun-Zugang um 5 % und lassen den Prachttempel selbst als gefiilltes
Reservoir wirken, unabhéngig von der Ndhe zum Wasser.

Pantheon:

Versorgt die Bevolkerung mit Zugang zu allen fiinf Gottern und bringt
Priesterwanderer hervor. Reduziert die Abgaben fiir alle religiosen Gebdude um 25 %
und veranstaltet jahrlich kostenlose kleine Feste. Wahrend alle Gotter glticklich sind,
werden die Ereignisse "Verseuchtes Wasser", "Eingestiirztes Eisenbergwerk" und
"Uberflutete Tongrube" nicht eintreten.

e Pantheum Ara Maxima: Alle kleinen und grofien Tempel entsenden Priester
zum Pantheon. Diese Priester tragen alle ihre Boni und Krifte mit sich und
werden den Segen der Gotter in deiner Stadt verbreiten!

e Pantheum Roma Aeterna: Hauser, die direkt vom Pantheon abgedeckt werden,
konnen sich um eine Stufe weiter entwickeln als bisher. Nur Hiuser, die von
einem Priester des Pantheons selbst besucht werden, sind davon betroffen.
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Wenn ein Prachttempel fertiggestellt ist, wird Thre Stadt fiir ihre Hingabe und ihr
Konnen reich belohnt! Fertiggestellte Monumente erfordern viele Angestellte (50 bis
150), finanziellen Unterhalt in Form von Abgaben (siehe weiter unten) und
Strafienanbindung. Aber der gebotene Bonus und die Tatsache, dass sie niemals durch
Feuer oder Einsturz zerstort werden, sind den Preis und die harte Arbeit wert!

Wir haben auch einige Anderungen am Segenssystem als Teil unserer Uberarbeitung
der Religion vorgenommen. Augustus mochte es den Gouverneuren ermoglichen,
Segen auf logische Weise zu erhalten und die Strategie, abwechselnd Gotter zu
verherrlichen und zu erziirnen, um Segen zu erhalten, abschaffen. Besdnftigte Gotter
erhalten "Sonnen"-Symbole in einer leicht zufilligen Rate und konnen einen Segen
gewdhren, wenn fiinf Sonnen erreicht werden.

Tempel seit
Klein Grol3 Fest Die Gotter sind

eres CINCIITCHS
Nepitirn glacilnch
Merlonr glacilnch

Mars EgeIsLET:
YVenus glmciclneh
Urakelhinsdersstat
IFararia e St

Die Religion in lhrer Stadt bliht und gedeiht. Jedermann kann
seiner speziellen Glaubensrichtung nachgehen, und die Priester
vermelden, dass die Giotter zufrieden sind.

Hinweis: In der Spalte "Grofler Tempel" sind Mars und Orakel mit einer griinen Ziffer
gekennzeichnet. Das bedeutet, dass der Mars-Tempel ein Prachttempel und das "grofe
Orakel" das Pantheon ist. Kleines Mausoleum, Grofies Mausoleum und Nymphdum
zéhlen ebenfalls als kleine bzw. grofie Orakel.

Das Augustus-Team ist der Meinung, dass einige der urspriinglichen Segnungen aus
Caesar 3 unausgewogen sind, und diese wurden {iiberarbeitet. Die grofien und kleinen
Fliiche sind unverédndert. Hier sind die gednderten Segnungen:

Neptun - Das Handelseinkommen wird fiir 12 Monate um 50% erhoht (statt 100% bis
zum ndchsten Dezember).

Merkur - Industrien erhalten 2 Rohstoffeinheiten und beenden sofort die Produktion
(anstatt unerwtinschte Nahrungsmittel in die Silos zu stopfen).
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Venus - Verringert das Alter Ihrer Biirger, die &lter als 25 Jahre sind, um 3 Jahre und
erhoht die Grofle des stddtischen Arbeitskriftepools, sowie die urspriingliche
Stimmungssteigerung.

% %
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Handelspolitische Mafinahmen & Gebdude-Abgaben

Augustus bietet auch neue Optionen fiir den Handel, die sogenannte Handelspolitik.
Diese werden tber zwei verschiedene Monumente festgelegt: Die Karawanserei
ermdoglicht Landhandelspolitik, wihrend der Leuchtturm Seehandelspolitik ermoglicht,
und jedes von ihnen hat auch originelle Vorteile.

Dieses Monument ist der Leuchtturm. Er muss in einem Umkreis
von acht bis neun Kacheln um das Wasser herum errichtet werden
und folgt dem gleichen Bauprozess wie die groflen Tempel. Fur
seinen Bau werden Marmor, Holz und Lehm sowie ein Arbeiterlager
und eine Architektengilde benétigt. Einmal errichtet, bewegen sich
Fischerboote 10 % schneller wund die Dauer von

Handelsunterbrechungen durch Seestiirme wird halbiert. Um die
Flamme tiber eurer wunderbaren Stadt zu entziinden, ist ein Vorrat
an Holz erforderlich! Eine unzureichende Versorgung fiihrt zum
Erloschen der erlassenen Politik.

Dieses Monument ist eine Karawanserei. Wie alle Monumente
benotigt sie Marmor, Holz und Lehm sowie ein Arbeiterlager
und eine Baumeistergilde, um errichtet zu werden. Sobald die
Karawanserei errichtet ist, dauert die Unterbrechung des
Landhandels nur noch halb so lange, aber die Karawanen

miissen stindig mit Nahrung versorgt werden. Wenn Sie nicht
geniigend Nahrungsmittel oder Arbeitskrifte liefern, wird Ihre
Handelspolitik hinfallig.

Um eine Politik auszuwdhlen, bauen Sie zundchst die entsprechende Struktur auf. Die
verfuigbaren Politiken sind fiir den See- und Landhandel gleich. Als Gouverneur
entscheiden Sie, welche Politik fiir Thre aktuelle Situation am besten geeignet ist. Sie
konnen die Politik jederzeit d&ndern, aber das kostet jedes Mal 500 Denare, wenn Sie die
Politik dndern. Diese Mafsnahmen konnen den Spielern sowohl in den frithen als auch
in den spdten Phasen der Stadtentwicklung neue wirtschaftliche Optionen bieten.
Wihlen Sie klug!
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Landhandelspolitik

Wiihlen Sie die Handelspolitik in Ihrer Stadt. Sie kinnen
sie jederzeit kostenpflichtig dndern.

Die Kosten betragen 500 Dn.

Consilium Venditor Terrae

Verkaufspolitik: Landexporte verdienen
20% mehr, aber Landimporte sind 10% e
teurer.

Consilium Emptor Terrae

Einkaufspeolitik: Landimporte sind 20%
billiger, aber Landexporte verdienen
10% weniger.

Consilium Quantitas Terrae

Mengenpolitik: Handelskarawanen
iragen 4 zusdiitzliche Waren, aber die
Karawanserei verbraucht 20% mehr
Nahrung.

Abbrechen | |

= = 0 = =0 = 1 = = o = =

Wihrend all diese Denkmaler feste Baukosten haben, haben sie laufende Kosten, um sie
in Betrieb zu halten. Daher fithrt Augustus eine wirtschaftliche Veranderung in Form
von Abgaben ein. Abgaben sind feste monatliche Kosten, die fiir bestimmte Gebdude
anfallen und derzeit auf Monumente, militidrische und religiose Bauten beschrankt
sind. Die unten angegebenen Werte gelten fiir die Schwierigkeitsgrade Schwer und
Sehr schwer. Bei normalem Schwierigkeitsgrad werden diese Kosten reduziert, bei
einfachem und sehr einfachem Schwierigkeitsgrad ganz abgeschafft.
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Schwierigkeitsgrad | normal schwierig/
Gebidude mit Pantheon | sehr schwierig | mit Pantheon
Kleine Tempel, Orakel, 2 dn/Monat 1 dn/Monat 4 dn/Monat 3 dn/Monat
Nymphaen
Grofie Tempel 4 dn/Monat 3 dn/Monat 8 dn/Monat 6 dn/Monat
Prachttempel 24 dn/Monat | 16 dn/Monat | 44 dn/Monat | 33 dn/Monat
kleines & grofles 1 dn/Monat kostenlos 2 dn/Monat kostenlos
Mausoleum
*Pantheon 24 dn/Monat | 24 dn/Monat | 48 dn/Monat | 48 dn/Monat
*Leuchtturm & 4 dn/Monat 4 dn/Monat 8 dn/Monat 8 dn/Monat
*Karawanserei
*Kolloseum 18 dn/Monat | 18 dn/Monat | 36 dn/Monat | 36 dn/Monat
*Hippodrom 36 dn/Monat | 36 dn/Monat | 72 dn/Monat | 72 dn/Monat
*Tiirme 1 dn/Monat 1 dn/Monat 2 dn/Monat 2 dn/Monat
*Forts 4 dn/Monat 4 dn/Monat 8 dn/Monat 8 dn/Monat

2022

*erhalten keinen Pantheon-Bonu

Forts rekrutieren Soldaten aus der Kaserne der

Stadt. Besser ausgebildete Truppen wiirden zur

Verfiigung stehen, wenn die Kaserne um eine

Militirakademie erweitert wiirde.

Das Team von Project Augustus
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Die Abgaben werden in der Gebdudeinfo und im neuen Overlay Abgaben angezeigt.
Die Gesamtkosten der Abgaben sind auf der Registerkarte "Finanzen" unter "Ausgaben"
zu finden. Diese Abgaben konnen sich erheblich auf die Stadtfinanzen auswirken,
insbesondere wenn Monumente fertiggestellt werden. Dies ist ein Kompromiss fiir die
unglaubliche Macht, die sie bieten. Stellen Sie sicher, dass Ihre Schatzkammer
vorbereitet ist!

2022 Das Team von Project Augustus 29



Project Augustus: Version 3.2.0 Benutzerhandbuch
Kulturwertung

Neuerungen in der Unterhaltung:

Das Konzept der "Kulturwertung" in Caesar 3 verlangte vom
Spieler, die Kapazitit bestimmter Strukturen gegen die
Gesamtbevolkerung der Stadt abzuwédgen. Dies fiihrte
unweigerlich zu einer Situation, die von den Spielern als "Culture
Dumps" bezeichnet wurde; oder zur tibermifligen Platzierung von
Strukturen wie Schulen, Bibliotheken, Theatern und Akademien,
oft in den allerletzten Tagen einer Mission. Um eine Alternative zu
bieten, haben wir strukturelle Upgrades implementiert, dhnlich wie
sie Badehduser, Mirkte, Brunnen und der Senat bereits im .=
Originalspiel haben. '

Neuerungen in der Bildung:

Theater, Schule und Bibliothek haben jetzt eine neue Ausbaustufe,
die an die Attraktivitit gebunden ist. Wenn die ausreichende
Attraktivitdt erreicht ist, wird die Struktur optisch verdndert -
zusitzlich wird die Kapazitdt der Struktur fir die Berechnung der %
Kulturwertung erhoht. Um Arbeit und Platz zu sparen, sollten Sie
sich bemiihen, diese kulturellen Strukturen in Gebieten mit

hoher Attraktivitdt zu platzieren.

Ab Version 3.2.0 hat die Akademie nun auch eine Ausbaustufe,
wobei die Standard-Akademie weiterhin 100 Jugendliche in
deiner Stadt abdeckt und die erweiterte Akademie 150
Jugendliche.

Monumentpunkte und Bewertung:

Als weitere Alternative zur exzessiven Platzierung gibt es jetzt fiir jedes fertiggestellte
Monument +6 Punkte fiir die Kulturwertung. Sie konnen maximal 36 Punkte fiir die
Fertigstellung des Pantheons, zweier Prachttempel, eines Leuchtturms, des
Kolosseums (das in ein Monument umgewandelt wurde und nur noch den Bau eines
Monuments zuldsst) und des Hippodroms (jetzt ebenfalls ein Monument) erhalten.

%o
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Ergianzungen zur Unterhaltung

Caesar 3 hat eine etwas undurchsichtige Mechanik von '"globalen"

vorbeikommt, liefert der Wanderer Unterhaltungspunkte. Dies ist fiir den
Spieler klar. Wenn die Theater jedoch eine "perfekte" Abdeckung der gesamten
Stadtbevolkerung haben, basierend auf ihrer "Spielstdttenkapazitit", dann erhilt jedes
Haus zusitzlich 5 Unterhaltungspunkte. Dies galt fiir Theater, Amphitheater und
Kolosseum, sowie fiir das Hippodrom, das immer diesen globalen Bonus bot.

Augustus hat diese Mechanik fiir alle Gebdude aufler dem Kolosseum und dem
Hippodrom entfernt. Wenn die Amphitheater die Stadt "perfekt" abdecken, erhalten
Hauser jetzt nicht mehr generell 5 Extrapunkte. Dies wurde gemacht, um mehr "Platz"
fir neue Unterhaltungsgebdaude und Boni zu ermdglichen, sowie den Anreiz,
tiberfliissige Gebdude zu platzieren, weiter zu reduzieren.

Neue Gebidude:

Der Unterhaltungsbereich hat mehrere neue Gebdude und Einrichtungen erhalten. Das
Theater und das Amphitheater bleiben unangetastet, aber da das Kolosseum und das
Hippodrom zu Monumenten geworden sind, hielten wir es fiir angemessen, einige
neue, nicht-monumentale Unterhaltungsmoglichkeiten hinzuzufiigen.

Das Kolosseum wurde oft benottigt, um eine patrizische
Villa zu errichten. Da dieses Bauwerk nun ein riesiges
Monument ist, stellen wir Ihnen die Arena und die Taverne
VOr.

Die Arena ist ein 3x3-Gebidude, das im Wesentlichen den
Platz des Kolosseums einnimmt. Sie kostet 500 dn und
bietet 25 Unterhaltungspunkte, wenn sowohl Gladiatoren als
auch Lowen Zugang haben.

Die Taverne ist ein lokaler Treffpunkt, der in Wohnbldcken
platziert werden soll und im ndheren Umkreis eine leicht
negative, in grofierer Entfernung jedoch eine leicht positive
Attraktivitit ausstrahlt. Sie ist ein 2x2-Gebdude, in dem
Fleisch und Wein konsumiert werden, um
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Unterhaltungspunkte zu erhalten. Wird nur Wein konsumiert, gibt es 10 Punkte vom
Tavernenwanderer. Wenn sowohl Wein als auch Fleisch vorhanden sind, liefert die
Gastwirtin 15 Punkte. Die Taverne hat spezielle Anweisungen, um zu verwalten,
welche Ressourcen wie bei Mirkten verteilt werden sollen. Die Taverne liefert aber
keine Lebensmittel oder Wein an Hiuser wie ein Markt.

Die Taverne ist aulerdem mit einem neuen Ldufer ausgestattet, der Fleisch
und Wein aus den Kornspeichern oder Lagerhdusern holt, so dass Ihre '
Lagerarbeiter nicht zusitzlich belastet werden. Dieses Gebdude ist eine

groflartige Verwendung fiir Wein in einer Stadt, die noch keine Patrizier
angezogen hat!

Kolosseum Spiele:

In Augustus 3.0 ist das Kolosseum ein Monument und das Herz Ihrer Stadt geworden,
in dem Sie grofse Spiele veranstalten konnen. Diese erfordern gelagerte Ressourcen und
einen Teil Thres Sparguthabensfiir die Ausrichtung*. Als Gouverneur konnen Sie Spiele
fur Ihre Biirger anberaumen, allerdings muss dabei auch Ihr Rang berticksichtigt
werden. Ein Gouverneur mit niedrigem Rang kann sich nicht so viele Spiele leisten wie
ein Gouverneur mit hohem Rang - wihlen Sie also mit Bedacht!

*Hinweis: Die Spielgrafiken werden 3 Monate lang angezeigt. Die Boni werden
angewendet, sobald die Spiele beginnen. Erforderliche Ressourcen und Geldmittel
skalieren mit der Grofle der Stadt, dhnlich wie die Anforderungen fiir den Wein des
Grofien Festes.

Auswahlméglichkeiten:

Naumachie

Benotigt: Wein, Holz & Geldmittel. Das Kolosseum muss sich in Reichweite
eines Reservoirs befinden.

Gewdhrt : erhohte Truppenbewegungsgeschwindigkeit fiir 12 Monate und
bessere Fernkampf-Trefferchancen (hélt an, bis es benutzt wird)

Tierhetze
Benétigt: Fleisch & Geldmittel
Gewidhrt : Kriminelle, Aufstinde und Revolten werden fiir 12 Monate

unterdriickt. Lowenbédndiger werden bei der ndchsten Invasion zur
Verteidigung der Stadt kommen.
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Romische Spiele
Requires : Wheat and Oil + Funds
Grants : Favor rating boosted. Citizen sentiment bonus for the next year.

Hippodrom Rennwetten:

Wetten Sie mit eigenem Geld auf die Streitwagen im Hippodrom mit einer 25% Chance,
das Doppelte Ihres Geldes zuriick zu gewinnen. Die Gouverneure konnen zwischen
vier historischen Teams wetten: blau, rot, weifs und griin, jedes mit seiner eigenen
Geschichte fiir die Neugierigen!

@ Auf Pferderennen wetten

Setzen Sie einen Betrag aus lhrem persénlichen
Vermégen auf ein Wagengespann lhrer Wahl und
verdeppeln Sie lhren Einsatz, wenn lThr Pferd gewinnt.
Wihrend der Kolosseum-Spiele wird Thr Gewinn sogar

vervierfacht!
[ "'"_"I"':':"I": et |

Ve R Ersparnisse : 43030 Dn :

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
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Militirische Ergidnzungen

Der Versorgungsposten ist ein neues Gebdude fiir die
Militarlogistik. Er sammelt Lebensmittel fiir Ihre Soldaten
und muss gefiillt gehalten werden, um die Moral zu
erhalten.  Ein = Versorgungsposten  schickt einen
Quartiermeister zu einem Silo und holt dort Lebensmittel
ab, dhnlich einem Markt. Wenn der Quartiermeister

Lebensmittel aus einem Silo holt, tragen die Lagerarbeiter
die Lebensmittel zuriick zum Versorgungsposten. Die Lebensmittel werden im
Versorgungsposten gelagert, und jeden Monat werden je nach Anzahl der Soldaten
und eingestelltem Schwierigkeitsgrad Lebensmittel verbraucht. In den
Schwierigkeitsgraden schwierig und sehr schwierig verbraucht jeder Soldat vier
Einheiten Nahrung pro Monat. Ein Mangel an Lebensmitteln im Versorgungsposten
kann die Moral schnell beeintrichtigen. Um einen reibungslosen Ablauf zu
gewdhrleisten, sollten Sie den Nachschubposten in der Ndhe von gut getiillten Silos
platzieren oder ein dediziertes Silo zur Verfligung stellen. IThre Soldaten werden alle
Arten von Lebensmitteln verbrauchen - die Bereitstellung von zwei oder drei Arten von
Lebensmitteln erhoht die maximale Moral iiber die Grenzen des Basisspiels hinaus.
Zur besseren Kontrolle verfiigt ein Silo nun tiber ein zusatzliches Kontrollkdstchen,
durch welches dem Quartiermeister das Einsammeln von Lebensmitteln erlaubt oder
verboten werden kann.Die Militirakademie wurde etwas weniger effektiv gestaltet,
um dies auszugleichen. Versorgungsposten haben auch spezielle Bestelloptionen.

Wachtiirme sind eine neue, billigere Alternative zu Steinttirmen.
Wachtiirme brauchen keine Waffen, um zu funktionieren, aber eine
Kaserne. Sie miissen auch nicht von Prédfekten oder Ingenieuren
bewacht werden und konnen wunabhingig von Mauern bzw.
Palisaden errichtet werden. Sie sind mit einem Bogenschiitzen im

Inneren des Turms ausgestattet, schicken zwei Wachen auf Patrouille
und beschiftigen acht Biirger. Der Wachturm ist praktisch zum
Schutz vor frithen Pliinderungen und vor Wolfen oder als erste
Verteidigungslinie, wahrend sich Thre Legionen fiir die Schlacht
sammeln. Sie konnen auch innerhalb der Stadt platziert werden,
wenn Sie dies wiinschen, da sie Verbrecher oder randalierende
Gladiatoren bekdmpfen konnen.
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Palisaden:

Palisaden sind jetzt als billigere, aber schwdachere
Alternative zu Steinmauern erhiltlich. Ab Version 3.2
sind Palisaden mit einem Tor ausgestattet, das wie eine
Strafensperre funktioniert.
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Stimmung & Kriminalitit

Stimmung und Laune im original Caesar 3 sind sehr einfach. Die Spieler verstehen
schnell, dass es keine Probleme geben wird, wenn sie die Lohne hoch halten und die
Steuern moderat sind. In Augustus 3.0 haben wir versucht, dieses System zu
verbessern. In dieser ersten Version haben wir die Kriminalitdt komplett tiberarbeitet
und neue Stimmungsfaktoren eingefiihrt.

Grundlegende Stimmungsfaktoren:

Der Schliissel zu einem gliicklichen Biirger ist Nahrung, Beschiftigung, Unterhaltung
und lokale Attraktivitdt. Wenn es Ihnen gelingt, die Arbeitslosigkeit niedrig zu halten
und Thre Biirger nicht {ibermdfiig zu besteuern, haben Sie bereits eine gute
Ausgangsposition. Augustus hat es (auf hoheren Schwierigkeitsgraden) schwieriger
gemacht, Steuern von mehr als 12 % zu erheben, so dass die Zeiten von 25 % Steuern
und +8 auf Lohnen auf sehr schwer vorbei sind. Um die Stabilitidt zu Beginn des Spiels
zu gewdhrleisten, werden Hauser, die nicht von einem Steuereintreiber besucht werden,
nun als zu 0% besteuert angesehen.

Auflerdem hat Augustus einen Effekt fuir zusitzliche Nahrung hinzugeftigt - mehrere
Nahrungsarten, die tiber das hinausgehen, was fiir die jeweilige Wohnstufe erforderlich
ist, erh6hen nun die Stimmung (Zelte konnen nach wie vor keine Nahrung lagern und
erhalten keinen solchen Vorteil). Dartiber hinaus wird das Angebot an zusatzlicher
Unterhaltung das Gliicksgefiihl steigern, da es die Biirger vom tédglichen Trott ablenkt.
Augustus hat, wie oben beschrieben, neue Formen der Unterhaltung eingefiihrt.
Schliefdlich heben begehrenswerte Stadtviertel auch die Stimmung der Biirger. Je besser
die Wohnungen sind, in denen sie leben, desto positiver werden sie von der
zusétzlichen Attraktivitdt beeinflusst. Wenn Sie also Statuen neben Zelten aufstellen,
werden die Bewohner zwar nicht viel glticklicher, aber die Patrizier werden Sie umso
mehr lieben, wenn Sie ihnen eine besonders angenehme Umgebung bieten.

Ein weiterer wichtiger Aspekt ist die Ungleichheit der Wohnverhiltnisse und der
allgemeine Wohlstand der Biuirger. Jedes Haus wird sich selbst im Vergleich zum
allgemeinen Wohnniveau der Stadt bewerten. In grofieren Stadten werden auch bessere
Lebensbedingungen erwartet als in kleineren Stddten. Wenn die Biirger unter dem
leben, was sie als angemessene Lebensbedingungen empfinden, konnen
Stimmungsprobleme entstehen, einschliefslich Kriminalitdt. Dies konnte ein Slum am
Rande einer opulenten Stadt zu einem wahren Pulverfass machen!
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Dieser Effekt ist auf der Ebene der kleinen Casas und darunter sehr viel ausgepragter
und bei Zelten besonders intensiv: Kleine Casas sind bei den Spielern sehr beliebt, weil
sie Arbeitskrdfte und Bevolkerung hinzuftigen, aber keine Fertigwaren erfordern. Die
Bewohner dieser Stufen konnen anfangen, sich tiber ihre bescheidenen Hiuser zu
drgern, wenn nebenan Paldste gebaut werden - sie konnen jedoch besanftigt werden,
indem sie zusédtzliche Unterhaltung, Nahrung und Attraktivitdt erhalten. Andererseits
lieben Plebejer, die in Herrschaftlichen Insulae leben, und Patrizier ihre
Wohnverhiltnisse so sehr, dass sie sich nicht tiber hohere Wohnformen &drgern werden.

Kurz gesagt: Die Stimmung auf einen Blick

e Die Stimmung wird fiir jedes einzelne Haus berechnet.

e Ein Haus erhdlt eine Stimmungssteigerung, wenn es mehr Nahrung (aufler
Zelten), Unterhaltung und Attraktivitat erhélt, als es benotigt.

e Es gibt nun einen Stimmungsabzug, wenn das Haus (Grofle Insuale oder
niedriger) unter dem durchschnittlichen Wohnniveau liegt.

e Diese Strafe ist hdrter, wenn es sich um ein kleines Casa oder eine niedrigere
Behausung handelt, und besonders hart fiir Zelte - allerdings konnen mildernde
Faktoren diese Strafe verringern, wie oben erklart.

e Schliefilich konnen Sie auf jedes Haus rechtsklicken, um die aktuelle Stimmung
und die Hauptbeschwerden der Bewohner zu sehen.

*In zukiinftigen Versionen hoffen wir, Aufstinde der Burger, dhnlich den
Gladiatorenaufstanden, als potentiell wiederkehrende Ereignisse fiir Kartenersteller, die
unruhige Stadtsituationen simulieren wollen, einbauen zu kénnen.

Verbrechen: Pliindern, Stehlen und Prifekten

Die Verbrecher-Figuren verwenden die Grafik der Protest-Figuren.
Verbrecher-Figuren spawnen aus Héausern, die eine sehr niedrige Stimmung
aufweisen. Sobald die Stimmung so niedrig ist, spawnen die Verbrecher und

zielen entweder auf ein Forum oder ein Lagerhaus/Silo, je nachdem wie stark
die Stimmung ist. Wenn die Stimmung in einer Wohnanlage nur mafiig
niedrig ist, werden die Verbrecher versuchen, Geldmittel zu stehlen. Wenn die
Stimmung sehr niedrig ist, werden sie versuchen, Fertigwaren oder Lebensmittel aus
Lagern/Silos zu stehlen.

Préfekten konnen diese Straftaten einddmmen, wenn sie die Verbrecher auf ihrem Weg
abfangen. Kriminelle Wanderer sind im Wesentlichen Zielwanderer (wenn sie
versuchen, Waren oder Lebensmittel aus Lagerhdusern/Grofimérkten zu stehlen) und
laufen manchmal abseits der Strafle zu ihrem beabsichtigten Ziel. Préfekten, die sich in
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Reichweite befinden, nehmen die Verfolgung auf und versuchen, den Verbrecher mit
hoher Geschwindigkeit zu fangen. Sobald der Prifekt den Verbrecher erwischt hat, hat
dieser keine Chance mehr zu entkommen und wird niedergeschlagen! Es ist ratsam,
Préafekten in der Ndhe von Lagerpldtzen zu platzieren, wenn Sie ein Gebiet mit hoher
Kriminalitdt haben.

Neue Spezialkarte fiir Gefiihle:

Die Verbrechens-Spezialkarte wurde tiberarbeitet und zeigt nun genauer an, ob ein
Haus anfillig ist, einen Verbrecher hervorzubringen. Auflerdem wurde eine
Stimmungs-Spezialkarte hinzugefiigt (farbenblinden freundlich!), die die relative
Zufriedenheit aller Hauser anzeigt.

SRS
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Gesundheit & Pest

Das Gesundheitsmanagement war eine der mangelhaften Funktionen in Caesar 3. Der
Zugang zu einer einzigen Klinik reichte aus, damit ein Haus einen Gesundheitswert
von 100 erhielt. Badehduser, Barbiere und Krankenhduser wurden nur benétigt, um
Héauser zu hoheren Réngen zu entwickeln. Mit der Version 3.2.0 fithrt Augustus eine
vollig neue Gesundheitsberechnung ein und fiigt eine neue Bedrohung fiir Thre Stadt
hinzu: die Pest.

Gesundheit des Hauses:

Jedes Haus hat einen Gesundheitswert, der von 0 bis 100 reichen kann. Dieser Wert
erhoht sich mit dem Rang des Hauses (+1 fiir jede Gebdudestufe, bis zu 10), wenn es
Zugang zu einer Klinik (+30), einem Badehaus (+20), einem Barbier (+10), einem
Krankenhaus (+40), einer Klinik und einem Krankenhaus (+50) hat, und wenn es
Mausoleen in der Stadt gibt (+1 fiir kleine, +2 fuir grofe, begrenzt auf 10).

Jede gegessene Sorte von Lebensmitteln (einschliefSlich der Grundnahrung) erhoht die
Gesundheit um 15 Punkte. Wenn die Summe 100 tibersteigt, wird sie auf 100 begrenzt.
Wenn die Gebdudestufe Nahrung benotigt und keine Nahrung hat, ist die Gesundheit
des Hauses auf 40 Punkte begrenzt.

Der Gesundheitswert des Hauses wird dann als Prozentsatz der Gesamtbevolkerung
des Hauses verwendet, woraus sich die Anzahl der gesunden Bewohner ergibt. Wenn
alle Hdauser berechnet sind, ist der endgiiltige Gesundheitswert der Prozentsatz
zwischen allen gesunden Einwohnern und der Gesamtbevolkerung der Stadt. Dieser
globale Prozentsatz wird verwendet, um die Gesundheitsbewertung der Stadt im
Gesundheitsberater-Panel festzulegen. Es ist nun auch moglich, zu tiberpriifen, wie
viele Einwohner Zugang zu den einzelnen Arten von Gesundheitseinrichtungen haben:

5............ TR, ...‘. R R e ‘ol G SRR TR,
| Gesundheitsstatus der Stadt

= pje Gesundheit der Stadt ist fast perfekt. Die Kliniken der Arzte
sind praktisch leer.

aktive Fflege fiir Die Versorgung ist
Eadehansen 199 Fersonen Ansgezeichinet
Earbhierladen : 10108 Fersonen Ansgezerchnet

elrnricen NS SEatienten Ansgeserchnet
Kraonlenhsuser: SOOI S mten ST gt
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Pest:

Wenn Hindler wertvolle Waren in romische Stidte brachten, konnten sie auch etwas
einschleppen, was damals als unbekannte und unsichtbare Gefahr galt: Viren und
Krankheitserreger. Augustus simuliert dies, indem es Docks, Lagerhdusern, Silos und
Hiusern einen neuen Krankheitswert zuweist.

Beim Handel mit Karawanen oder
Handelsschiffen gilt: Je mehr
Waren gehandelt (verkauft und
gekauft) werden, desto mehr
steigt  die = Krankheit im
Handelsgebaude.

Wagenschieber vom Dock,
Lagerhaus oder Silo, die aus
einem infizierten Gebidude
kommen, verbreiten die Pest in
den Gebiduden, die sie beliefern,
und haben die Moglichkeit, die
Hauser, an denen sie

vorbeikommen, zu infizieren. Jeder andere Wagenschieber kann ebenfalls auf ihrem
Weg infiziert werden und die Pest verbreiten. Ressourcen- und Produktionsgebdude
sind von einer moglichen Ansteckung ausgeschlossen.

In Silos und Lagerhdusern nimmt die Pest jedes Mal zu, wenn ein infizierter
Wagenschieber das Gebdude besucht, je nach dem aktuellen Pestwert des gelieferten
Gebdudes. Bei Hdusern nimmt die Pest anfangs nicht zu. Jedes Mal, wenn sich ein
infizierter Wagenschieber in die Né&he eines Hauses begibt, besteht jedoch die
Moglichkeit, dass die Bewohner krank werden. Wenn das passiert, steigt der Pestwert
des Hauses jeden Monat an, abhidngig vom Gesundheitswert des Hauses und der
Gesamtbevolkerung der Stadt. Je niedriger der Gesundheitswert eines Hauses ist, desto
starker steigt der Pestwert jeden Monat an, und je hoher die Gesamtbevolkerung der
Stadt ist, desto hoher ist der Grundwert fiir den Pestwert der Haduser. Alle infizierten
Geb&dude und Kartenschieber in der Stadt sind auf dem neuen Overlay "Pest" zu sehen.
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Aber Krankheit ist nicht gleichbe-

deutend mit einer Niederlage und Ihre Stadt kann sich erholen. In jedem neuen Monat
nimmt die Pest in den Gebduden ab, je nach globaler Gesundheitsbe-

wertung der Stadt, die im Gesundheitsberater angezeigt wird.

Je besser die Bewertung ist, desto stdarker wird die Pest in Handelsgebduden
zuriickgehen. Je besser der Gesundheitswert in Hdusern ist, desto effizienter ist die
Gesundheitsversorgung in der Stadt. Beachten Sie jedoch, dass Sie mit zunehmender
Einwohnerzahl der Stadt eine bessere allgemeine Gesundheitsversorgung
gewdhrleisten miissen, damit die Pest nicht auSer Kontrolle geriit.

(City population)
(House health) : (+ Sickness /month) : (% malus to city healthcare)

0-1000 pop 1001-2000 2001-3000 3001-4000 4001-5000 5001-6000

0-9 :+10:-50%( 0-9  :+11:-80% | 0-9  :+12:-80% | 0-9 :+13:-T0% | 0-9  :+14:-T0% | 0-9 @ +15:-80%
1019 : +8:-40% | 10-19 : +9:-50% [ 10-19 : +10:-50% | 10-19 : +11:-60% | 10-19: +12:-60% | 10-19 : +13:-T0%
20-29 : +6:-30% | 20-29 : +7:-40% | 20-29: +8:-40% | 20-29: +9:-50% | 20-29: +10:-50% | 20-29 : +11:-60%
30-39 : +4:-20% | 30-39 : +5:-30% | 30-39 : +6:-30% 30-39 : +7:-40% 30-39 : +8:-40% | 30-39 : +9:-50%
40-49 : +2:-10% | 40-49 : +3:-20% | 40-49 : +4:-20% 40-49 : +5:-20% 40-49 : +6:-20% | 40-49 @ +7:-40%

50-59:0 50-59 : +1:-10% | 50-59 : +2:-10% §0-59 : +3:-20% 50-59 : +4:-20% | 50-69 : +5:-30%

60-69 : -2 60-69 : -1 60-69:0 60-69 : +1:-10% | 60-69 : +2:-10% | 60-69 : +3:-20%

70-79: -4 70-79: -3 70-79: -2 70-79: -1 70-79: 0 70-79: +1:-10%

80-89: -6 80-89:-5 80-89: -4 B0-89:-3 80-89: -2 80-89: -1

90-99 : -8 90-99 : .7 90-99 : -6 90-99 : -5 890-89 : -4 90-99 : -3

100 :-10 100 :-9 100 :-8 100 :-7 100 :-6 100 :-5
6001-7000 7001-8000 8001-9000 8001-10000 +10000 pop

0-9 :+16:-80% 0-9 :+17:-90% [ 0-9 :+18:-90% | 0-9 :+19:-100% | 0-9 :+20:-100%
10-19 : +14:-70%| 10-19 : +156:-80% | 10-19 : +16:-80% | 10-19: +17:-90% | 10-19: +18:-90%
20-29 : +12:-60%| 20-29 : +13:-70% | 20-29 : +14:-70% | 20-29 : +15:-80% | 20-29 : +16:-80%
30-39 : +10:-50%( 30-39 : +11:-60% | 30-39 : +12:-60% | 30-39 : +13:-70% | 30-39: +14:-70%
40-49 : +8:-40% | 40-49 : +9:-50% | 40-49 : +10:-50% | 40-49 : +11:-60% | 40-49 : +12:-60%
§0-59 : +6:-30% | §0-59 : +7:-40% | 50-69 : +8:-40% §0-59 : +9:-60% §0-59 : +10:-50%
B80-69 : +4:-20% | 60-69 : +5:-20% | 60-69 : +6:-20% 60-69 : +7:-40% B0-69 : +8:-40%
70-79: +2:-10% | 70-79: +3:-20% | 70-79: +4:-20% | 70-79: +5:-30% T0-T9: +6:-30%

80-89:0 80-89 : +1:-10% | 80-89 : +2:-10% 80-89 : +2:-20% 80-89 : +4:-20%
90-99 : -2 90-99 : -1 890-99: 0 90-99 : +1:-10% 80-89 : +2:-10%
100 : -4 100 :-3 100 :-2 100 :-1 100 : -1

*Berechnung des Pestwertes nach Einwohnern in der Stadt, von links nach rechts gelesen:
Gesundheitswert Wohnhaus - Pestwert pro Monat - prozentualer Malus fiir die stdadtische
Gesundheitsfiirsorge

Eine gute Krankenhausversorgung gewihrt jeden Monat einen Gesundheitsbonus (je
besser die Gesamtversorgung, desto hoher der Bonus), was in dicht besiedelten Stadten
sehr niitzlich sein kann. Wenn die Stadt einen aktiven Prachttempel des Neptun besitzt,
wird die monatliche Zunahme der Pest in jedem Haus um 5 reduziert.
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Zweistufige Pest:

Wenn der Pestwert in einem beliebigen Gebdude den Wert von 100 erreicht, wird das
Gebdude geplagt. Wenn ein Handelsgebdude geplagt wird, werden seine Angestellten
voriibergehend entlassen und das Gebadude stellt seinen Betrieb ein. Der nédchstgelegene
Arzt oder Chirurg wird automatisch ausgesandt, um das Gebdude einige Tage lang
auszurduchern. Sobald die Pest entfernt wurde, erhdlt das Gebdude seine Angestellten
zuriick und nimmt die Arbeit wieder auf.

Wird ein Lagerhaus heimgesucht, verliert es 100 % der gelagerten Lebensmittel und 50
% der gelagerten Ol- und Weinvorrite. Wird ein Silo heimgesucht, verliert es 50 % der
gelagerten Lebensmittel.

Darstellung der Pest und ihrer Reinigung in einem Dock
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Wird ein Haus heimgesucht, hingt das Ergebnis von der Gesundheitsbewertung der
Stadt ab. Ist sie zu niedrig, wird das Haus niedergebrannt und alle Bewohner sterben.
Ist der Wert hoch genug, tiberlebt das Haus, wird aber unter Quarantine gestellt, so
dass sich keine Einwanderer dort niederlassen kénnen. Einige Biirger werden trotzdem
sterben, wobei die genaue Zahl davon abhdngt, wie hoch der allgemeine
Gesundheitswert ist. Der nédchstgelegene Arzt oder Chirurg wird automatisch
ausgesandt, um das Haus fiir einige Tage auszurduchern, danach konnen die

Einwanderer wieder einziehen.

R
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Dekorationen & Ornamente

Mit Augustus besteht die Moglichkeit, zum ersten Mal neue Gebdude zu Caesar 3
hinzuftigen zu kénnen. Dadurch kénnen neue Optionen fiir dsthetische und dekorative
Elemente sowie Gebdude, welche die Attraktivitdt ihrer Umgebung steigern integriert
werden, um die visuelle Vielfalt des Spiels zu erhchen. Schauen Sie sich die neuen
Untermentiis Parks, Wege und Bdume im Bau-Menti Administrations- oder

Verwaltungsgebiude E an. Alle neuen dsthetischen Gebdude verwenden die Statistiken
ihrer relativen Vorbilder fiir kleine, mittlere oder grofie Statuen. Die Baumentis wurden
ein wenig umgestellt, um die Navigation in den neuen Optionen zu erleichtern - Gérten
und Plédtze finden Sie nun ebenfalls im Menti Administrations- oder Verwaltungsgebiude
statt im Menti Ingenieurs-Gebiude. Pfade konnen auch tiber die Schnelltaste Drehen
(standardmafig "R") gedreht werden. Die Namen der Dekorations- und Ziergebaude
mit unterschiedlichen Varianten werden nun oben auf dem Bildschirm angezeigt, um
die Navigation durch die Varianten mit der Drehtaste zu erleichtern (nur wenn
Warnungen unter Hilfe eingeschaltet sind).

Pfade und Biume sind Gebiude, kein Gelinde. Sie konnen nicht von Wanderern
begangen werden. Sie sind jedoch anklick- und ziehbar - wie Gérten und Pldtze - und
konnen leicht platziert werden. Betrachten Sie sie als kleine Statuen, nicht als alternative
Wege fiir Wanderer. Wir hoffen, dass in einer zukiinftigen Version von Augustus neue
Geldndetypen und viele weitere ornamentale Optionen hinzugefiigt werden kénnen.
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Gartenmauern, Hecken und Gartentore:

Eine neue dekorative Erganzung: Gartenmauern und Hecken werden
zu Toren, wenn sie {iber StrafSen gebaut werden. Diese Tore fungieren %
als Strafensperre, komplett mit Einstellungen fiir die Erlaubnis von g

Wanderern.
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-

Anderungsprotokoll

Augustus 3.2 - Anderungsprotokoll

Erginzungen:

eine Warnung wird angezeigt, wenn das Spiel nicht gespeichert werden kann.

jahrliche Autosave-Option hinzugefiigt.

bei Erfiillung der Forderungen des Kaisers, spawnen Karrenschieber mit den Ressourcen fiir Rom.
Lagerarbeiter hinzugefiigt, die Nahrung vom Versorgungsposten zu den Forts liefern.

Option fiir invertierte Richtung beim Ziehen mit der rechten Maustaste hinzugeftigt.

vielen Nachrichtentypen wurden Schaltfldchen fiir relevante Berater hinzugefiigt.

Schnelltasten fiir Spezialkarten und um die Karten nach Norden auszurichten wurden hinzugeftigt.
Option, um Nachrichten als Warnungen am oberen Bildschirmrand anzuzeigen, anstelle von Pop-ups.
die Option zur Anzeige des Baurasters wurde hinzugefiigt.

Farmen, Rohstoffgebdude, Werkstétten und Werften zeigen nun die Effizienz des Gebdudes an.
Unterstuitzung fiir MPG-Videodateien wurde hinzugefiigt. Erstellen Sie einen "mpg"-Ordner in [hrem
Caesar 3-Installationsverzeichnis und legen Sie die MPG-Videodateien darin ab, um sie im Spiel
anstelle der SMK-Videodateien zu verwenden.

Play/Pause-Taste in der Seitenleiste hinzugeftigt.

Hecken- & Palisadentore hinzugefiigt. Sie werden beim Bau von Hecken/Palisaden tiber Straflen
automatisch erstellt.

violette Varianten von Sdulen und Pavillons wurden hinzugeftigt.

gedrehte Varianten fiir Wachttirme hinzugeftigt.

Rotation der mittleren Statuen hinzugefiigt.

Gladiatoren-Statue hinzugefiigt.

Unterstiitzung fiir den relativen Pfad der Assets zur ausfithrbaren Datei wurde hinzugefiigt.
Unterstuitzung fiir das Speichern von hochauflosenden Screenshots der Minimap wurde hinzugefiigt.
Es wurde ein Tooltip mit den Ressourcenanforderungen fiir Monumente im Baumenti hinzugefiigt.
Varianten fiir grofie Mausoleen wurden hinzugeftigt.

Neue Assets fiir Standard-Gartenpfade wurden hinzugefiigt. Die urspriinglichen Gartenpfade sind
weiterhin unter "Pfade" verfiigbar.

Die Anzahl der Missionsposten wurde im Fenster des Bildungsberaters hinzugeftigt.

2022 Das Team von Project Augustus 46



Project Augustus: Version 3.2.0 Benutzerhandbuch

Dem Karteneditor wurde ein richtiges Optionsmenti und eine Kartenvorschau im
Lade-/Speicherdialog hinzugeftigt.

Name der ausgewidhlten Dekoration oder des Ornaments wird am oberen Bildschirmrand angezeigt
und dynamisch aktualisiert, wenn mit der Rotationstaste zwischen den Varianten gewechselt wird.
(Stellen Sie sicher, dass Warnungen unter Hilfe dafiir eingeschaltet sind)

Option hinzugefiigt, mit der die Rotationstasten bei reiner Maus-/Touch-Steuerung immer angezeigt
werden.

Es wurden Unterhaltungsgebdude auf der Problem-Spezialkarte hinzugeftigt, falls Darsteller fehlen.
Es wurde eine Asset-Vorschau-Schnittstelle fiir Entwickler hinzugeftigt ("./augustus.exe
--asset-previewer" zum Ausfiihren tiber ein Verkniipfungsziel oder ein Terminalfenster)

Eine Schnelltaste fiir die Spezialkarte "Eingemottet" wurde hinzugefiigt.

Tooltips im Dock-Fenster, wenn man mit dem Mauszeiger iiber Stidtenamen fihr. Zeigen, welche
Waren eine Stadt kauft oder verkauft.

Schaltfldche hinzugefiigt, um die aktuellen Handelspreise auf der Imperiumskarte anzuzeigen.

Neue Varianten des Platzes und des Gartens hinzugefiigt.

Regionale Varianten fiir Forts wurden hinzugefiigt, die das umliegende Terrain besser widerspiegeln.
Akademien werden nun ausgebaut, wenn sie genug Attraktivitdt umgibt.

Uberarbeitung des Gesundheitssystems und neue Pestmechanik (vgl. Handbuch).

Der Dialog zum Laden/Speichern von Dateien wurde mit zusdtzlichen Daten und einer
Kartenvorschau verbessert.

Anderungen:

Gebdude ohne Arbeiter werden jetzt auf der Problem-Spezialkarte angezeigt.

Der Text des Silo-Karrenschiebers wurde aktualisiert, so dass er nun korrekt Silo erwdhnt.
Wagenschieber verschwinden nicht mehr mit Lebensmitteln/Gtitern, wenn das Zielgebdaude voll ist.
Gebdude und Wagenschieber flackern nicht mehr auf der Problem-Spezialkarte.

Die Startsymbole fiir Android-, Switch- und Vita-Versionen wurden gedndert.

Die Prioritdt der Probleme, die in den Problem-Spezialkarte-Tooltips angezeigt werden, wurde
gedndert.

Mebhrteilige Gebdude werden nun korrekt auf der Problem-Spezialkarte angezeigt.

Wanderer sagen jetzt ihre Zeilen, wenn sie in der Néahe eines leeren Grundstiicks rechtsgeklickt
werden.

Einige Fille, in denen Fisch als Fleisch bezeichnet wurde, wurden behoben.

Versammlungshiitten der Eingeborenen miissen nun von Missionaren besucht werden, bevor sie
Héndler aussenden.

Die Kosten ftir Nymphden und Mausoleen wurden gesenkt.

Die Kosten fiir Lararien wurden erhoht und ihre Reichweite verringert.

Beim Kopieren und Einfiigen von Einstellungen wird nun eine Riickmeldung angezeigt.

Drehen hat jetzt "R" und Klonen "Q" als Standard-Schnelltaste.

Arena- und Kolosseum-Spezialkarten zeigen nun die richtigen Wanderer an.

Hardware-Rendering wurde hinzugefiigt. Dies beschleunigt das Spiel erheblich, besonders auf dlterer
Hardware. Erlaubt unbegrenztes Zoomen. Der Zoom sollte nun die Leistung weniger stark
beeintréachtigen.

Die Zahlen auf der Ubersicht des Finanzberaters wurden angepasst.

Tooltips zu den Diagrammen des Bevolkerungsberaters wurden hinzugefiigt.

Fenster von Kolosseum und Hippodrom verbessert.
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gelegentliches Verschwinden einiger Wanderer behoben.

Einstellungen von Gartentoren konnen nun geklont werden.

Viele der neuen Grafik-Assets wurden optimiert.

Die Interaktion zwischen Silo und Strafiensperre wurde angepasst. Wanderer konnen einen Teil der
Kreuzung im Silo benutzen, der durch eine Straflensperre blockiert ist, wenn diese Wanderer die
Strafensperre passieren diirfen.

Musik zur Ankiindigung des Sieges von benutzerdefinierten Szenario hinzugefiigt.

Der Mauszeiger wird bei Vollbildvideos nicht mehr angezeigt.

Zelte konnen durch den Venus-Prachttempels keine positive Attraktivitdt mehr erlangen.

Die Schaltfldache "Aufgabe ansehen" wurde in das Fenster "Nachrichten ansehen" verschoben.

Auf Touch-Gerédten wird das Banner "Spielpause" angezeigt, wenn die Schaltflidche "Spielen/Pause" in
der Seitenleiste verwendet wird.

Die Spielgeschwindigkeit wird nun beim Laden von Stddten und beim Start der Invasion auf den
Standardwert reduziert.

Verbessertes Scrollen des Fensters auf Touch-Geréten.

Die Schattierung in den Fenstern der Arbeitsverteilung und des Unterhaltungsberaters wurde
korrigiert.

Die Umwandlung von Graustufenbildern wurde verbessert.

Es wurde behoben, dass sich einige Gebdaude nicht mit der Stadtausrichtung drehen.

Das Verhalten des Dateidialogs wurde verbessert. Die Autofill-Funktion merkt sich nun die
Speichererweiterung.

Das Verhalten von Caesars Legiondren wurde gedndert: Das Verdienen von Gunst hilt die Legionen
jetzt nur noch fiir bis zu einem Jahr ab. Das Abwenden der Invasion der Legionen erfordert nun einen
hoheren Gunstwert. Die spezifischen Werte hingen vom Schwierigkeitsgrad ab. Die Meldungen
wurden angepasst, um dies verstandlicher zu machen.

Die Zentrierung von Geld/Bevolkerung/Datum in der oberen Leiste des UI wurde verbessert.

Die Lizenz der Assets wurde auf CC-BY-SA 3.0 gedndert.

Eingeborene zielen nicht mehr auf Festungsanlagen, die sie nicht zerstdren kénnen.

Eingangs-/ Ausgangsschilder sind nicht langer giiltige Orte fiir Minen.

Der Moralabzug durch den Verlust von Soldaten wurde gedndert: Leichen z&dhlen nicht mehr als
lebende Soldaten fiir diesen Zweck. Die Senkung der Moral wurde zum Ausgleich verringert.

Fiir die Minimap wurden mehr differenzierte Farben fiir Gebdudetypen hinzugefiigt.

Erhebungen, die am Kartenrand enden, sind nicht mehr gezwungenermafSen Klippen.

Tiere entfernen sich von dem Terrain, auf dem man versucht zu bauen.

Ruinen kénnen geklont werden.

Die Nachricht fiir einen erfolglosen Mars-Fluch in den frithen Karriere-Karten wurde gedndert.

Neue Statuen/Garten sind auf Karten mit deaktivierten Statuen/Gérten nicht mehr verfiigbar.
Scroll-Verzogerung beim Ziehen der Karte mit der rechten Maustaste wurde entfernt.

Kosten fiir Kolosseum-Spiele wurden reduziert.

Bessere Info-Meldung fiir Kolosseum und Hippodrom im Unterhaltungs-Berater-Fenster.

Die Meldung zur Gebdudedrehung/ Variante ist jetzt detaillierter und zeigt den Gebdudenamen und
die Anzahl der verftigbaren Drehungen/ Varianten an.

Feinde ziehen sich nun zuriick, wenn sie keine weiteren Gebdude mehr zerstoren konnen, ein neues
Nachrichtenfenster informiert den Spieler dartiber.

Verbesserte Berechnung der Menge an Nahrung, die von den Silos geholt wird.

Mit der rechten Maustaste kann man nun das Fenster der kaiserlichen Forderungen verlassen.
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Die Warnbanner am oberen Bildschirmrand werden nun logischer sortiert und angezeigt.
Die aktuelle Zoomstufe wird jetzt beim Vergrofiern/ Verkleinern angezeigt.

e Der Zoom kann nun genauer in einzelnen Prozentschritten mit Umschalttaste + Mausscroll eingestellt
werden.

e Der Moralabzug einer Legion wird reduziert, wenn die Einheit einer anderen Legion flieht. Um dies
zu kompensieren, wird der Moralschub der Legion ebenfalls reduziert, wenn eine feindliche Einheit
flieht.

e Lagerhduser bevorzugen nun ihre Laderampe als Zugangspunkt. Wenn dies nicht moglich ist, wird
auf das alte Verhalten zuriickgegriffen.

Bugfixes:

e Eine Reihe von Problemen mit den Assets wurde behoben.

e Pliinderer zeigen nun den korrekten Satz an, wenn sie mit der rechten Maustaste angeklickt werden.

e Baume dndern ihre Grafik beim Neuladen nicht mehr.

e Es wurden einige Probleme behoben, bei denen Karrenschieber steckenbleiben konnten.

e Fiir Gebdude, die keine Arbeiter benétigen, sind nun keine Arbeiter mehr eingestellt.

e Ein Fehler wurde behoben, durch den sich Wiachter manchmal zu einem Wachturm teleportieren
konnten.

e Es wurde behoben, dass Karrenschieber rotierte Lagerhéduser anvisieren.

e Es wurde behoben, dass Lagerarbeiter manchmal zusé&tzliche Ressourcen entfernen.

e Tooltips fiir modifizierte Handelsrouten wurden behoben.

e Der Fehler, dass Priafekten manchmal stecken bleiben, wurde behoben.

e Ein Fehler wurde behoben, durch den Handelsschiffe permanent Docks blockierten und sich von dort
nicht wegbewegten.

e Das Datum im Tooltip der Geschichtsgrafik wurde korrigiert.

e Der Fehler, bei dem Karrenschieber manchmal inkompatible Waren zu einem Gebdude
transportierten, wurde behoben.

e Der Fehler, dass Steuereintreiber, Ingenieure und Darsteller bei der Riickkehr manchmal in einer
geraden Linie durch das Terrain laufen, wurde behoben.

e flackernde Animation bei aufgewerteten Wiistenbrunnen mit Fontaine behoben.

e Es wurde behoben, dass die Animation des ausgebauten Badehauses tiber andere Gebdude gezogen
wurde.

e Die Schnelltaste fiir die Imperiumskarte funktioniert nicht mehr, wenn die Imperiumskarte nicht
verfiigbar ist.

e Die Angriffsanimation von Caesars Legion, wenn sie die Gebdude angreift, wurde korrigiert.

e Der Hintergrund des Hauptmentiis verschwindet nicht mehr, wenn das Spiel verlassen wird.

e FEs wurde behoben, dass Karrenschieber auf Forts und unter Silos stecken bleiben.

e Nicht-blaue Pavillons aus alten Spielstinden kénnen nun geklont werden.

e Es wurde behoben, dass Wiachter manchmal stecken bleiben, wenn die Mauer unter ihnen geldscht
wird.

e Eine falsch angezeigte Warnung wurde behoben.

e Es wurde behoben, dass ein zufélliger Wanderer gelegentlich eine Soldatenaktion erhielt.

e Die Mottenkugel-Taste funktioniert nicht mehr bei Gebduden, die keine Mottenkugel-Taste haben.

e FEs wurde behoben, dass die Maus beim Ziehen mit der rechten Maustaste zu falschen Koordinaten

wanderte.
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Es wurde behoben, dass Briande von Wassergebduden zu Korruption der Speicherstinde und
Absttirzen fiihrten.

Verschiedene kleinere Fehler in der Imperiumskarte behoben.

Viele Fehler im Zusammenhang mit der Touch-Steuerung behoben.

Es wurde ein Fehler behoben, bei dem Orakel und Mausoleen als inaktive Farmen gez&hlt wurden.
Eine falsch ausgerichtete Zeile im Bildschirm des Unterhaltungsberaters wurde behoben.

Ein Absturz, der im Unterhaltungsberater auftreten kann, wurde behoben.

Es wurde ein Fehler behoben, der beim Laden einer Stadt nach dem Offnen des Karteneditors auftrat.
Es wurde behoben, dass Stadteingangs- und -ausgangsflaggen nicht auf Wiesenfeldern angezeigt
wurden und dass sie auf der Wasser-Spezialkarte falsch dargestellt wurden.

Der César-Rang wird im Karteneditor nicht mehr als erster Rang zugewiesen.

Ein moglicher Fehler im Speicher wurde behoben.

Es wurde behoben, dass Silos mehr Nahrung erhielten als das erlaubte Maximum, was dazu fiihrte,
dass die Nahrung verloren ging.

Es wurde behoben, dass die Touch-Pause-Taste auf Nicht-Touch-Geriten angezeigt wurde.

Es wurde behoben, dass Handelsschiffe manchmal gar nicht angezeigt wurden.

Ein seltenes Problem wurde behoben, bei dem Speicherdateien nicht geladen werden konnten.

Es wurde ein Fehler behoben, durch den Stadte beschiddigt wurden, wenn die Kartenrotation tiber
Schnelltasten beim Ziehen von Konstruktionen deaktiviert wurde.

Kleine Grafik-Artefakte beim Herauszoomen wurden behoben.

Es wurde ein Fehler behoben, durch den der Tooltip der Schaltfliche "Handelsberater besuchen"
manchmal den falschen Text anzeigte.

Es wurde behoben, dass die Schaltfldche "Zurtick zum Fort" verfligbar war, wenn man mit der rechten
Maustaste auf eine Legion klickte, wihrend die Legion zu einer entfernten Schlacht aufbrach, und
dass das falsche Vorschaubild auf dem Bildschirm des Militdrberaters hervorgehoben wurde.

Augustus 3.1 - Anderungsprotokoll

Erginzungen:

Schieberegler fiir die Videolautstidrke hinzugefiigt.

Das Fenster mit den Ressourceneinstellungen kann nun durch Rechtsklick auf die gewtinschte
Ressource aufgerufen werden.

Schnelltasten fiir das Kopieren und Einfiigen von Einstellungen ausgewidhlter Gebdude hinzugefiigt,
so dass Einstellungen auf Gebdude desselben Typs iibertragen werden kénnen. Unterstiitzte Gebdude:
Strafiensperren, Gartentore, Docks, Silos, Lagerhduser und Markte.

Schwierigkeitsoption hinzugeftigt, um die maximale Anzahl der erlaubten Prachttempel pro Stadt
einzustellen.

Informationen zum Protokoll hinzugefiigt, wenn ein Objekt nicht gefunden werden kann.

Elend als Erkldrung dafiir, warum Menschen ungliicklich sind, wurde hinzugefiigt.

die Anzahl der Lararien wurde dem Religionsberater hinzugeftigt.

Hippodrom-Wettsystem hinzugefiigt.

tiberdachte Gartenmauern hinzugefiigt.

Gartenmauer-Tore hinzugefiigt. Indem man iiberdachte oder geschlungene Gartenmauern iiber eine
StraSe zieht, kann man Gartenmauer-Tore erstellen, die wie StrafSensperren funktionieren.
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Es wurden Palisaden hinzugefiigt, die wie billigere Mauern funktionieren.

Fiir Leuchtturm-/Karawanserei-Arbeiter wurden generische Phrasen hinzugefiigt.

Fiir Produktionsgebdude und Lagerhduser wurde die Option "Ressourcen einlagern" hinzugefuigt.
Produktionsgebdude, bei denen diese Option aktiviert ist, liefern ihre Waren direkt in das Lagerhaus.
Lagerhiuser, bei denen diese Option aktiviert ist, liefern ihre Waren nicht an Werkstitten/Silos.
Spezialkarte fiir Eingemottet, Feinde und Lagerhduser wurden hinzugeftigt.

viele alte Gebédude zeigen nun ihre zuvor unbenutzten Beschreibungen an.

Unvollendete Monumente haben nun einen Stadtsound.

Es wurde eine Option hinzugefiigt, um Trennzeichen fiir groflere Zahlen zu haben.

Anderungen:

Erhohung der Anzahl der Héndler, die die Stadt besuchen, die in 3.0.1 unbeabsichtigt zu niedrig war.
Die Mechanik des Handelszentrums wurde aus den Lagerhédusern entfernt.

Das Bild des Karawanserei-Lieferanten wurde gedndert.

Assets konnen nun aus dem Augustus-Verzeichnis statt aus dem C3-Verzeichnis geladen werden.

Die Kosten fiir Larariums wurden gesenkt.

Aquéddukte koénnen nun nicht mehr ohne Verbindung auf der Strafie gebaut werden, um Wasser zu
transportieren (betrifft nicht Aquadukt-Tore).

Die Attraktivitdt von Lararien wurde gesenkt.

Die Bild-IDs werden nun beim Laden der Stadt neu berechnet.

Mausoleen und Nymphéen zihlen nun als Orakel im Religionsberater.

Monumente erfordern nun eine volle Belegschaft, um Boni zu produzieren.

Die Schaltfldche "Einmotten" hat jetzt ein eigenes Symbol.

Die Kapazitit von Silos wurde auf 3200 erhoht.

Beim Ausschalten der Vorratshaltung werden die Exporteinstellungen wieder auf den Zustand vor
der Vorratshaltung zurtickgesetzt.

Grafik in der Lagerhaus-Einstellungen wurde von 'x' auf ein Hikchen gedndert.

Der Touch-Zoom springt zu 100 %, wenn er nahe daran ist.

Lagerhduser haben nun Flaggen, die die Lagerhaus-Einstellungen reprasentieren.

Hauser konnen nun mehr Nahrungstypen lagern und essen, als fiir ihre Entwicklungsstufe notwendig
ist. (Gilt nur fiir Hauser, die Nahrung benétigen).

Die meisten der neuen Augustus-Gebdude sind nun in der ersten Karrieremission nicht mehr
verfiigbar.

Venus-Tempel verteilen nun standardmifiig keinen Wein mehr, wenn die entsprechende Widmung
des Prachttempels gebaut wird.

Karrenschieber liefern keine {iberschiissigen Ressourcen mehr an Werkstitten, wenn sich eine
unterversorgte Werkstatt in einem anderen Straflennetz befindet.

Farmen zeigen nun Geb&dudegeister mit der richtigen Ernte und Rotation an, abhingig von der
Ausrichtung der Stadt.

Der Prachttempel des Neptun mit der Widmung fiir ein "Reservoir" wird nun auf der
Wasser-Spezialkarte angezeigt.

Grofle Insula werden nun in eine verschmolzene mittelgrofie Insula umgewandelt, anstatt in 4
1x1-Insula, wenn die Verschmelzung dort erlaubt ist.

Arenen und Kolosseum zédhlen nun fiir die Zwecke des Unterhaltungsberaters ihre Auffithrungen
separat.
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Das Beforderungs-Popup-Fenster wurde gedndert.
Die Bonusabdeckung fiir ausgebaute Kulturstitten wurde erhoht. (ausgebaute Gebdude jetzt: Theater
1200, Schule 225, Bibliothek 1700, Akademie 200).

Bugfixes:

falsches Modul fiir "Prachttempel" ausgewihlt, wenn einige Module nicht verfiigbar waren.
falsche Arenameldungen wurden behoben.

Die Auswahl der Veranstaltungsorte von Darstellern der Ausbildungsgebdude wurde korrigiert.
behoben, dass der Versorgungsposten ein falsches Gebdude-Geist anzeigt.

behoben, dass Gebdudevarianten beim Speichern/Laden auf Standardvariante zurtickgesetzt wurden.
Fehler behoben, der den Fortschritt beim Bau eines rotierten Hippodroms stoppte.

unvollendete Orakel beschwichtigen die Gotter nicht mehr.

unfertige Monumente benétigen keine Abgaben mehr.

Arenen und Tavernen bieten keine permanente Unterhaltung mehr.

rotierte kleine Mausoleen werden beim Laden nicht mehr unvollendete Monumente.

Problem behoben, bei dem Marktfrauen zuriickkehrten, bevor sie Nahrung von einem Silo holten.
Problem behoben, dass einige Prachttempel beim Laden vollendet/unvollendete wurden.

Die Mars-Widmung reduziert nun korrekt die Forts-Abgaben.

Hafenarbeiter, die von der Werft geerbt wurden, werden nun korrekt entfernt.

Audioverzerrung bei zu geringer Lautstirke behoben.

Problem, von grafischem Glitch gedrehter Legionérs Statuen beim Laden behoben.

Die Transparenz von Multibyte-Zeichen wurde behoben.

Die Position des Tooltips fiir den Handelsroutentyp auf derImperiumskarte wurde korrigiert.
Absturz behoben, wenn Fehler beim Laden von Xml-Dateien auftreten.

Problem behoben, dass Feinde manchmal stecken bleiben.

Widmung von Merkurs Prachttempel reduziert den Verbrauch nun korrekt um 20 %.

Widmung von Merkurs Prachttempe reduziert den Verbrauch der korrekten Waren.

Im Bau befindliche Monumente spielen nicht mehr Stadt-Gerdusche der fertigen Monumene ab.
Der Aufgaben-Editor zeigt nun die korrekten Hilfe- und Info-Meldungen an.

Der Text fiir Tavernen, die nicht an einer Strafie liegen, wurde korrigiert.

Es wurde behoben, dass Bilder von Baumeistern nicht angezeigt wurden.

Die Abgaben-Spezialkarte zeigt nun die richtigen Abgaben an.

Die Animation der keltischen Schwertkdmpfer beim Gehen wurde korrigiert.

Lagerhéduser und Silos zeigen nun den Status des Karrenschiebers korrekt an.
Karawanserei-Wanderer verwenden nun die richtigen Sounddateien.

Die Sdulen der Religions-Spezialkarte wurden korrigiert.

Der Zoom funktioniert jetzt unabhéngig von den FPS.

Es wurde ein Fehler behoben, der den Touch-Zoom verhinderte.

Bei der Auswahl von Spielen aus dem Kolosseum wird nun der Unterhaltungsberater als ausgewdahlt
markiert.

Probleme mit der Touch-Pausentaste wurden behoben.

Fehler bei der Mauseingabe mit numerischen Bereichen im Konfigurationsfenster behoben.

Bei Prachttempeln wird nun die Warnung iiber den fehlenden StrafSenzugang korrekt angezeigt.
Unvollendete Prachttempel der Venus und der Ceres mit bestimmten Tempelboni zeigen nun keine
besonderen Auftriage mehr an.
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Prachttempel der Venus und der Ceresl speichern und laden ihren Zustand nun korrekt.

Die Animation der Gladiatorenkdmpfe wurde korrigiert.

Der Einsatz von Brunnen wird nun korrekt angezeigt, wenn die Stadt den Prachttempel des Neptun
besitzt.

Zusitzliche Nahrungsarten gewéhren nun einen korrekten Stimmungsbonus.

Die Farbe der Bevolkerung im oberen Menii bei einer Auflosung von 640x480 wurde korrigiert.

Es wurde behoben, dass die Einstellungen auf Android manchmal nicht gespeichert wurden.

Es wurde behoben, dass Arbeiterlager manchmal unnétige Ressourcen zu Monumenten brachten.

Es wurde behoben, dass Arbeiterlager und Baumeistergilden keinen Zugang zu Arbeitskréften
bendtigen.

Es wurde behoben, dass eingemottete Gebdude immun gegen die Zerstdérung durch Feinde sind.

Ein Speicherleck wurde behoben.

Einige Probleme mit rotierten Lagerhdusern wurden behoben.

Augustus 3.0 - Anderungsprotokoll

Ergianzungen:

Taverne hinzugefiigt, ein neues Unterhaltungsgebaude. Benotigt Wein, um zu funktionieren, bietet
zusitzliche Unterhaltung mit Fleisch oder Fisch.

Arena hinzugefiigt, eine kleinere Version des Kolosseums.

Ungenutztes Vogelgezwitscher als Umgebungssound hinzugefiigt.

Ein Cheat wurde hinzugefiigt, um alle Gebzdude freizuschalten.

gedrehte Variation der kleinen Statuen Senator und Goéttin hinzugefiigt.

Reiterstatue hinzugefiigt.

Zwei Arten von Hecken wurden hinzugefiigt. Sie passen ihre Grafik basierend auf den benachbarten
Hecken an.

Es wurde eine Option hinzugefiigt, die das Uberspringen von Ecken durch Wanderer verbietet.
Kolonnade hinzugefiigt.

Tooltips fiir Strafiensperren-Steuerung hinzugefuigt.

Lararium hinzugefiigt, ein kleiner Schrein fuir Laren und Ahnengeister. Es fungiert als winziges
Orakel, das je 20 Personen einen Zugang zu den Gottheiten ermdglicht und fiir positive Erwiinschtheit
sorgt.

Nymphdum, ein den Nymphen gewidmetes Gebdude, wurde hinzugeftigt. Es fungiert als grofies
Orakel, das 750 Personen Zugang zu allen Gottheiten gibt und eine positive Erwtinschtheit bietet.
Kleine und grofie Mausoleen wurden hinzugefiigt, die wie Orakel und Nymph&dum funktionieren. Auf
kurze Distanz bieten Mausoleen eine negative und auf weitere Distanz eine positive Attraktivitat.

Es wurde ein Wachturm hinzugefiigt, ein kleines Gebédude, das Feinde mit Pfeilen beschiefst und zwei
Wichter aussendet, die die Straien gegen Feinde patrouillieren.

Der Handelsberater zeigt nun an, ob eine Ressource importiert oder exportiert werden kann.
Bestimmte Gebdude haben jetzt grafische Varianten, die beim Bau durch Driicken der Rotationstaste
(R) ausgewdhlt werden konnen. Bei Gebduden mit verfiigbaren Varianten wird eine Benachrichtigung
angezeigt.

Es wurde eine Schaltfliche "Zum Monument gehen" hinzugefiigt, wenn ein Monument fertiggestellt
ist.

Eine dekorative Marmorsdule mit mehreren Farbvarianten wurde hinzugefiigt.
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farbige Varianten der Straflensperre wurde hinzugefiigt.

Ermoglicht das Umschalten zwischen den verschiedenen Gebdudetypen durch Driicken der
Rotationstaste (R). Funktioniert bei Pfaden, Baumen, kleinen und grofien Tempeln, Strafsensperren.
Option hinzugefiigt, um den Export von Nahrungsmitteln aus Silos zu ermdglichen.

Der Monument-Bildschirm zeigt nun eine Warnung an, wenn es keine StrafSenanbindung hat.

Es wurde eine Option hinzugefiigt, um Wolfe wieder auftauchen zu lassen, auch wenn das ganze
Rudel getotet wurde.

Es wurde eine Schaltfldche hinzugeftigt, um den Monumentenbau zu stoppen.

StrafSensperren wurden Optionen fiir Missionare und Wichter hinzugefiigt.

Tooltips fiir Problem-Spezialkarte hinzugefiigt, die erkldren, was das Problem ist.

In der Seitenleiste werden nun Kaiseranfragen, Gotterstatus und Invasionsinformationen angezeigt.
Karawanserei hinzugefiigt; ein Gebdude, das es erlaubt, eine Landhandelspolitik festzulegen und die
Dauer von Unterbrechungen des Landhandels zu verkiirzen.

der Leuchtturm ermdoglicht Thnen die Auswahl der Seehandelspolitik. Sie kénnen auch {iber den
Bildschirm des Handelsberaters ausgewahlt werden.

Zusitzliche Spiele - grofie Ereignisse - die Kolosseum, Ressourcen, personliches Geld und
Vorbereitungszeit im  Austausch fur Boni erfordern. Seeschlachten erhchen die
Bewegungsgeschwindigkeit der Soldaten fiir 12 Monate und verbessern die Siegchancen in der
néchsten entfernten Schlacht. Hinrichtungen verhindern die Ausbreitung von Verbrechern, verbessern
die Stimmung, verhindern Gladiatorenrevolten und veranlassen das Kolosseum, Lowenbandiger
auszubilden, die die Stadt 12 Monate lang verteidigen. Kaiserliche Spiele erhthen die Stimmung und
Césars Gunst fiir 12 Monate.

Eine gedrehte Variante der kleinen Statue wurde hinzugefuigt.

Riickgéngig-Schnelltaste hinzugefiigt.

Neue Option hinzugeftigt, mit der Sie den hochsten Wohlstand sehen kénnen, der mit dem aktuellen
Zustand der Stadt erreichbar ist.

Gartenmauern hinzugefiigt.

In der Seitenleiste kénnen nun Waren fiir Forderungen gehortet werden.

Wenn Sie eine Ware versenden, die auf Lager liegt, werden Sie bei der Bestdtigung des Versands
gefragt, ob Sie die Ware weiterhin auf Lager halten mochten.

Stimmungs-Spezialkarte hinzugefiigt.

Der Oberste Berater hat jetzt eine neue Nachricht, die erkldrt, dass eine schlechte allgemeine
Wohnsituation einen negativen Einfluss auf die Migration hat.

Es wurde eine Schaltfldche "Text 16schen" fiir Eingabefelder hinzugefiigt.

Gartenmauer-Tore hinzugefiigt.

Neue Zeigersymbole hinzugefuigt.

Es wurde eine Schnelltaste fiir die vorherige Drehungsorientierung hinzugefuigt.

Gebédude, die gedreht werden konnen, haben jetzt ein Drehsymbol im Baumenti.

Monumente haben jetzt ein Monument-Symbol im Bau-Menii.

Bei Verwendung der Touch-Steuerung wurde eine Schaltfliche zum Drehen hinzugeftigt.

Anderungen:

e Mods Ordner wurde umbenannt in assets. Die assets sind in jedem Build enthalten, aufier in
Windows.

e Uberarbeitung der Stimmung von Einwohnern

e "Hunger-Stoppt-Wanderung" gibt es nicht mehr, weil die Stimmung tiberarbeitet wurde
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e Kolosseum und Hippodrom sind jetzt Monumente. Das Kolosseum bietet nun einen globalen
Unterhaltungsbonus von +5, wenn es gebaut wird.

Marswidmung 1 erlaubt es dem Priester, abseits der Strafse zum Versorgungsposten zu gehen.
Orakel und grofse Tempel sind jetzt Mini-Monumente; die Ressourcen miissen von einem
Arbeitslager gebracht und die Gebdude von einer Baumeistergilde gebaut werden.

e Verschiedene Speicherelemente wurden in ihrer Groéfie dynamisch angepasst, dies reduziert die
Grofe der Speicherdatei und verbessert die Leistung in kleinen Stddten. Begrenzungen fiir die
Anzahl der Gebdude und Wanderer wurden entfernt.

e Verbesserte Warnungen und Fehlermeldungen bei unsachgeméfser Installation von Assets und

beim Laden neuer Spielstdnde in veralteten Builds.

Gebdude, die nicht gebaut werden kénnen, werden mit einem roten FuSabdruck angezeigt.

Beim Riickgidngigmachen eines Abrisses wird die Bevlkerung der Hauser wiederhergestellt.

GrofSe Statuen werden nun animiert, wenn sie Zugang zu Wasser haben.

Geidndertes Importverhalten; die Standardeinstellung, wenn ein Gut als importierend festgelegt

wird, ist nun unbegrenzter Import.

e Wenn der Annahmestatus von Ressourcen im Lager/Granary gedndert wird, merken sich die
Gebédude nun die gewihlte Menge.

e Lagerhausarbeiter werden nicht mehr angezeigt, bis sie eine Aufgabe gefunden haben, dies
verhindert, dass ihr Sprite flackert, wenn sie keine Aufgabe haben.

e Gebdudegeister sind nun transparent statt griin.

e Das Verhalten der Docks wurde komplett tiberarbeitet und intuitiver gestaltet; man kann nun
auswdahlen, mit welchen Stadten ein Dock Handel treiben soll. Ein Dock kann jetzt nur mit
einigen der Waren handeln, anstatt mit allen. Schiffe konnen bei Bedarf mehrere Docks besuchen.

e Die Zielansteuerung wurde angepasst, sie berticksichtigt nun nicht mehr den Unterschied in der
Strafse nach Rom in ihren Berechnungen, was zu einem besser vorhersehbaren Verhalten fiihrt.

e Karrenschieber, Hafenarbeiter, Marktfrauen und Préfekten dndern nun gelegentlich ihr Ziel auf

halber Strecke, um ihr Verhalten intelligenter zu gestalten.

Die Schaltflédche fiir Sonderauftrége zeigt jetzt nur noch verfiigbare Ressourcen an.

Angeforderte Lebensmittel konnen nun aus den Silos verschickt werden.

Man kann nun dieselbe Ressource importieren und gleichzeitig exportieren.

Das Fenster des Handelsberaters wurde tiberarbeitet.

Der Handelsberater erlaubt nun das Einmotten von Anlegestellen.

Verschiedene Pavillons sind nun eine Variante eines Gebdudetyps, anstatt getrennter

Geb&dudetypen.

e FEinige Unterhaltungs-/Bildungsgebdude kénnen jetzt mit hoher Begehrlichkeit aufgewertet
werden. Aufgeriistete Gebdude bieten eine grofsere stadtweite Abdeckung, wodurch der Bedarf
an “Culturedumps” in gut gestalteten Stddten verringert wird.

e Wenn eine Ressource zum Lagerhaus hinzugefiigt wird, werden teilweise gefiillte Felder
verwendet, bevor ein neues Feld fiir die Ressource beansprucht wird.

Erlaubt den direkten Import von Nahrungsmitteln in Getreidespeicher.

Die Berechnung der maximalen Anzahl von Handlern aus einer Stadt wurde geéndert. Anstatt
auf der durchschnittlichen Anzahl von "Handelsschilden" zu basieren, basiert sie nun auf dem
Gesamtvolumen der handelbaren Waren.

e Anpassung der Berechnung von Gunstverdnderungen durch das Gehalt des Spielers. Anstatt auf

dem Gehalt im Januar zu basieren, werden nun alle Gelder berticksichtigt, die im vergangenen

Jahr gezahlt wurden.
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Gartenwege passen ihre Grafik nun an die benachbarten Gartenwege an.
Anderungen am Verhalten von Verbrechen und deren Auftreten

GrofSe Tempel, grofse Mausoleen und Nymphéen benétigen jetzt 4 Marmor.
Rebalancierte Kosten von Monumenten.

Neuverteilung von angestellten Dienern.

Wenn man mit der rechten Maustaste auf einen Trdger des Arbeiterlagers klickt, wird nun
angezeigt, welche Ressource er transportiert.

Einige Widmungen fiir Prachttempel wurden geédndert.

Die Auswahl der Gebdude fiir Wanderer von Unterhaltungsgebduden wurde angepasst.

Bevorzugt nun Gebdude ohne Auffithrungen/Kampfe ein wenig mehr.

e Anpassungen der Unterhaltungswerte aufgrund Erweiterung durch neue Gebdude

e Segenspunkte gehen nun langsam verloren, wenn die jeweilige Gottheit unglticklich ist, anstatt
auf einmal verloren zu gehen.

e Der Text im Gesundheitsberater-Panel wird jetzt in weifser Schrift angezeigt, um mit den anderen

Beratern tibereinzustimmen.

Rahmen zum Hauptmenii hinzugefiigt.

Das Bild des Hauptmeniis wurde geéndert.

Tooltips fiir den Wohnungsberater hinzugefiigt.

Warnung iiber Strafienzugang von Monumenten hinzugefiigt.

Tote Demonstranten haben jetzt Leichen.

Veranstaltungsorte schicken keine Arbeitssuchenden mehr, wenn sie zwar Arbeit haben, aber
nicht auftreten.

Rahmen fiir Beraterfenster hinzugefiigt.

e Geidnderte Art und Weise, wie Farmen Lebensmittel produzieren; sie werden nun langsam aller
Felder in einem Zyklus anbauen, anstatt ein Feld voll zu bewirtschaften, bevor sie zum néchsten
tibergehen.

e Die Zielsuche der Priafekten wurde verbessert; sie versuchen nun, den nichstgelegenen

Verbrecher zu jagen.

Préfekten bewegen sich bei der Verfolgung von Feinden etwas schneller.

Venus' Segen reduziert nun die Unzufriedenheit, die durch Arbeitslosigkeit verursacht wird.

Der Standard-Schwierigkeitsgrad ist jetzt normal.

Fleisch wird jetzt als Fisch bezeichnet, wenn es angebracht ist.

Das Halten von Festen wurde zum Religionsberater verschoben.

Die Spalten in einigen Spezialkarten wurden gedndert, damit sie den Schweregrad des Problems
durch die Verwendung von Farben anzeigen.

Der Todessound fiir berittene Hilfstruppen wurde in einen Pferdetodsound ge&ndert.

Die Option, dass Monumente zusétzliche Kulturwerte verleihen, wurde entfernt und ist nun
dauerhaft aktiviert. Die von einem Monument verliehene Kultur wurde auf +6 gedandert. Es
werden nun alle Monumente gezihlt und nicht mehr nur grofie Tempel und das Pantheon.

e Die Meldung wurde gedndert, wenn versucht wird, in der Nédhe der Wolfe zu bauen, wahrend
die Option aktiviert ist. Der Bereich, in dem der Spieler nicht bauen darf, wurde fiir Wolfe auf 6
Felder reduziert.

Tempel und Mirkte, die bestimmte Waren nicht annehmen, geben diese nicht mehr aus.

Ein neues Wohnungsberater-Symbol wurde hinzugefiigt.

Der Wohnungsberater wurde in das Beratermenii aufgenommen.

Das Spiel kann nun aus dem Karteneditor heraus beendet werden.
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Die Wohlstandsobergrenze wurde aus den "Gesellschaft"-Diagrammen im Bevolkerungsratgeber

entfernt.

Die berittene Hilfstruppe macht jetzt ein Pferdegerdusch, wenn sie getdtet wird.

Unterstiitzung fiir farbige Zeiger hinzugefuigt.

Die erste Widmung des Prachttempel des Mars reduziert nun die Diener fiir Forts.

Wachtiirme benstigen nun Kasernen, um besetzt zu werden.

Grofie Tempel bieten nun 3000 Personen Zugang zur jeweiligen Gottheit. Ihre Attraktivitdt wurde
erhoht, um groflen Statuen zu entsprechen.

Leuchttiirme benétigen jetzt Holz zum Betrieb.

Diener angepasst, Festungen 10->8, Grofie Tempel 48->44, Leuchtturm 20->8, Grofse Tempel 4->8.
Die Texte einiger Gebdude wurden angepasst.

Die Schaltfliche zum SchliefSen der Militdr-Seitenleiste wurde gedndert.

Gebédudegeister von Monumenten zeigen nun die fertiggestellten Monumente an.

Bugfixes:

2022

Verschiedene Fehler auf Big-Endian-Systemen behoben

Lagerhéduser senden nun Nahrung an Silos, wenn sie leer sind, anstatt halbleer zu sein.
Verschiedene Fehler mit Venus-Tempeln, die Wein liefern, wurden behoben.

Der Prachttempel des Mars gewéhrt nicht ldnger einen Angriffsbonus von +2 fiir alle Soldaten.
Es wurde ein Fehler behoben, der es Spielern ermoglichte, mehr als 2 grofSe Tempel zu bauen.
Strafsen biegen nun korrekt in das Pantheon ein.

Das Neptun-Reservoir-Modul gewéhrt nun einen symmetrischen Wasserzugang.

Monumente akzeptieren keine diagonale Verbindung zu Zugangspunkten mehr.

Luxuriose Palédste werden nicht mehr aufgelost, wenn sie mit dem Pantheon-Modul aufgewertet
werden.

Die Ausrichtung von Gebduden wird nun korrekt angezeigt, wenn ein gedrehtes Hippodrom in
der Stadt steht.

Beim Laden eines Spielstandes werden Versorgungsposten manchmal nicht mehr erkannt wurde
gefixt

Der Prachttempel des Mars schickt jetzt seine Priester zum Pantheon, wenn das Pantheon die
richtige Widmung hat.

Deaktivierung der Riickgangig-Option bei der Anderung bestimmter Hauser, um den "Black
Hole Glitch" zu verhindern.

In der Taverne wird keine Warnung mehr angezeigt, wenn die globale Beschiftigung aktiviert ist.
Wachen werden nun korrekt zugewiesen, wenn einige Tiirme keinen StrafSenzugang haben.

Es wurde ein Fehler behoben, durch den mehrere Versorgungsposten gebaut werden konnten.
Versorgungsposten werden nun beim Bau eines Forts richtig erkannt.

Verhindert den Bau mehrerer einzigartiger Gebaude mit der Riickgéngig-Funktion.

Verhindert, dass geteilte Hduser die gesamte Versorgung verlieren.

Multibyte-Schriften werden nicht mehr als transparent angezeigt.

Unterhaltungsfiguren beschiddigen den Speicher der Gebdude wurde gefixt.

Die Prioritdtsschaltfldche fiir die Rekrutierung eines grofien Mars-Tempels wird nun korrekt
hervorgehoben.

Der grofie Mars-Tempel schickt jetzt seinen Priester zum Pantheon, wenn das Pantheon das
richtige Modul hat.
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e Deaktivierung der Riickgéngig-Option bei der Anderung bestimmter Hauser, um den “Black
Hole Glitch" zu verhindern.

In der Kantine wird keine Warnung mehr angezeigt, wenn die globale Beschiftigung aktiviert ist.
Wiichter werden nun korrekt zugewiesen, wenn einige Tiirme keinen Straffenzugang haben.

Es wurde ein Fehler behoben, durch den mehrere Versorgungsposten gebaut werden konnten.
Versorgungsposten werden nun beim Bau eines Forts richtig erkannt.

Verhindert den Bau mehrerer einzigartiger Gebdude mit der Riickgédngig-Funktion.

Verhindert, dass Haduser aus einem durch Riickbau geteilten Haus die gesamte Abdeckung der
Services verlieren.

Multibyte-Schriften werden nicht mehr als transparent angezeigt.
Darsteller beschddigen den Speicher der Gebaude.

Die Prioritdtsschaltfldche fiir die Rekrutierung eines Prachttempels des Mars wird nun korrekt
hervorgehoben.

Randalierer/Pliinderer konnen keine einheimischen Gebdude mehr zerstoren.

ICC-Profile wurden aus den PNG-Dateien entfernt.

Handelsschiffe spielen nun die richtige Phrase, wenn sie die Docks verlassen.

Docks ignorieren nicht mehr die Merkur-Tempel-Boni.

Die Animation des Tragers wird nicht mehr mit doppelter Geschwindigkeit abgespielt.

Héuser zeigen keine Warnung mehr an, dass sie sich auflosen, weil sie Nahrung benétigen, wenn

die Modelldatei so gedndert wurde, dass sie keine Nahrung benéttigen.

e Von Augustus hinzugeftigte Gebdude mit klimaspezifischen Varianten zeigen nun die richtigen
Gebédudegeister an.

e Es wurde ein Fehler behoben, durch den sich tote Léwenbandiger in Steuereintreiber verwandeln
konnten.

e Es wurde ein Fehler behoben, bei dem der Stadtsound der Gérten nicht abgespielt wurde.
Bevolkerungsgraphen bei grofSen Populationen wurden korrigiert.
Es wurde ein Fehler behoben, bei dem der killall-Cheat Fischgriinde, Fort-Standarten und
Militdrbanner entfernt hat.

e Fehler behoben, bei dem Arbeitslager keine Ressourcen mehr erhielten, wenn der Bau des
nédchsten Monuments gestoppt wurde.

e Es wurde behoben, dass Ein-/ Ausgangspunkte ihre Position dndern, wenn sie Zugang zu Wasser
haben, wenn die Karte gedreht wird.

e Es wurde ein Fehler behoben, durch den Forts manchmal zusitzliche Soldaten erhielten.

e Es wurde behoben, dass Versorgungsposten Essen holen, auch wenn sie nicht mit Arbeitern
besetzt sind.

e Verschiedene grafische Fehler mit der militdrischen Seitenleiste wurden behoben.

Probleme mit dem Cheat "finishmonuments" behoben.

Es wurden Probleme behoben, die auftraten, wenn der Zoom deaktiviert war, in einer Stadt, die

raus- oder reingezoomt war
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Augustus 2.0 - Anderungsprotokoll

Erginzungen und Anderungen:

Falls sich mehrere Kasernen in der Stadt befinden, werden alle mit Waffen beliefert.
Waichter kimpfen nun gegen Feinde, die auf dem Weg zu Tiirmen angetroffen werden
(Quartiermeister kimpfen ebenfalls).

e  Werften und Kais werden nun als Nahrungsmittelproduktion und nicht mehr als Industrie

eingestuft, um die Prioritdt der Arbeitskrifte zu erhohen.

Strafsen behandeln Rampen jetzt wie Straien, wenn es um die Orientierung geht.

Unbefristetes Spielen von Kampagnenmissionen ist nun moglich: Nachdem Sie Ihr Mandat um
einige Jahre verldngert haben, wird der Spieler erneut gefragt, ob er die Beférderung annehmen
oder die Regentschaft verlingern mochte.

e Bestimmte Gebdude erfordern nun Abgaben: zusitzliche monatliche Unterhaltskosten in
Denaren. (siehe Details im Handbuch)

Handler verwenden jetzt Kamelgrafiken auf Karten mit stidlichem Klima.

Soldaten in Forts benstigen nun Nahrung. Nahrung wird durch ein neues Gebdude, den
Versorgungsposten, geliefert. Ein Versorgungsposten schickt einen Quartiermeister, um Nahrung
aus den Silos zu holen. Ein Mangel an Nahrung fiihrt zu Moralabziigen und verlangsamt die
Rekrutierung. Mehrere Arten von Nahrung bieten einen Moralbonus. Es kann nur ein
Versorgungsposten auf einer Karte gebaut werden.

e Reduzierter Moralgewinn durch das Gebdude der Militdrakademie. Diese Moral (und mehr)
kann nun durch die Versorgung mit verschiedenen Nahrungsmitteln am Versorgungsposten
gewonnen werden.

e Silos haben jetzt eine Erlaubnisschaltfléche fiir den Quartiermeister, die es dem Spieler
ermoglicht, zu kontrollieren, was der Versorgungsposten verwendet.

e Anderung an Merkur-Segen: Schliefit jetzt die Werkstattproduktion ab und versorgt sie
vollstandig mit Ressourcen.

e Anderung zum Neptun-Segen: Dauert jetzt 12 Monate statt bis Januar. Der Bonus auf den
Handelspreis wurde auf 50% reduziert.

e Anderung zu Venus-Segen: Macht jetzt auch Biirger {iber 25 Jahre um 3 Jahre jiinger und bietet
einen tempordren Schub fiir Arbeit, wenn die Option "Fester Arbeiterprozentsatz" eingestellt ist.

e Anderung des Segenssystems: Gotter versorgen dich mit Segen, auch wenn sie dich zuvor
gesegnet haben. Die Wahrscheinlichkeit, einen Segen zu erhalten, wird verringert. Der Fortschritt
bei Segnungen kann auf dem Bildschirm des Religionsberaters verfolgt werden. Die Chance,
einen Segen zu erhalten, wird durch die Stimmung eines Gottes und durch Feste erhoht.

e Die Portrits von Wanderern, Lagerarbeitern und Karrenschiebern wurden gedndert, um
passendere Portrits zu verwenden.

e Unterstiitzung fiir die Gebdudedrehung wurde hinzugefiigt, zusitzliche Optionen fiir die
Gebédudedrehung. Funktioniert fiir Torhduser, Lagerhéduser, Festungen und das Hippodrom,
sowie fiir neue Pfade.

e Das Senatsfenster und das Fenster des Obersten Beraters zeigen nun die genaue Anzahl der
arbeitslosen Biirger an.

e Unterstiitzung fiir das Laden externer Bilder, die fiir neue Inhalte verwendet werden konnen,
wurde hinzugefiigt.

e Die Grafik der Strafiensperre ist jetzt eine externe .png-Datei.
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Konsole, zusammen mit einigen Cheats, hinzugefiigt.

Neue Berechtigungen fiir StrafSensperren hinzugefiigt: Arbeitssuchende, Steuereintreiber.

Dem Bevolkerungsberater wurde ein Reiter hinzugefiigt, der die Anzahl aller Wohnungstypen in
der Stadt und deren Anforderungen anzeigt.

Einige neue dsthetische Gebdude (Gérten, Statuen, etc.) fiir mehr visuelle Abwechslung wurden
hinzugefiigt, der Attraktivititsseffekt ist der gleiche wie bei Statuen der entsprechenden Grofe.
Monumente hinzugefiigt: Gebdude, die Ressourcen und spezielle Gebdude benttigen, um
fertiggestellt zu werden, und die Ihrer Stadt nach Fertigstellung Boni gewé&hren.

Monumente hinzugefiigt: Fiinf Prachttempel; einer fiir jeden der Goétter, ein Pantheon, das allen
Gottern gewidmet ist und ein Leuchtturm.

Neue Gebdude fiir den Bau von Monumenten wurden hinzugeftigt: das Arbeiterlager und die
Baumeistergilde.

Es wurden Gebdude-Upgrades fiir die Prachttempel und das Pantheon hinzugefiigt. Wahle und
bezahle fiir eine von zwei Widmungen, die Priester in deiner Stadt befdhigen.

Missionare und Einwanderer nutzen bisher ungenutzte Satze.

Dem Nachrichtenprotokoll wurde eine Schaltfliche "Alle gelesenen Nachrichten 16schen"
hinzugefuigt.

Tooltips fiir die Schaltfldche "Einmotten" und die Berechtigungen fiir Silo/Lagerhaus wurden
hinzugefiigt.

Spezialkarte "Straffen" hinzugefiigt. Zeigt Straflen, Pldtze, Garten und StrafSensperren.

Wasser kann jetzt auf Erhebungen im Karteneditor hinzugefiigt werden.

Die Spezialkarte"Attraktivitdt" zeigt nun die Auswirkungen auf Gebdude an, die neben dem
Wasser oder auf einer Anhohe gebaut werden.

Neues Pausenmenti mit Optionen beim Driicken von ESC.

Der Stadtbaukasten hat jetzt einen Pfeil, mit dem man zum Hauptmenii zuriickkehren kann.
Abgaben-Spezialkarte hinzugefiigt, das Gebdude anzeigt, fiir die Abgaben gezahlt werden
miissen.

Bugfixes:

2022

Es wurde behoben, dass Lagerhéduser/Silos in einigen Fallen verkntipfte Lageroptionen erhielten.
Es wurde ein Fehler behoben, durch den wihrend des Kampfes falsche Musik abgespielt wurde.
eingemottete Gebdude, die Feuer fangen, brennen nun ab.
Problem behoben, bei dem sich Lagerhduser gegenseitig die Ressourcen lieferten.
Das Diagramm der Bevolkerungsberater-Historie zeigte das falsche Datum an.
Der Zoom funktioniert jetzt wieder im Karteneditor.
Es wurde ein Fehler behoben, der es ermdglichte, kaiserliche Forderungen zu erfiillen, ohne
Ressourcen zu senden, indem ein deaktiviertes Lagerhaus verwendet wurde.
StraSensperren blockieren nun die Ausginge der Silos.
Das Bild des Badehaus-Gebidudegeistes wurde nicht korrekt ausgerichtet.
Ein visueller Fehler wurde behoben, bei dem die Wache unter statt auf einer Briicke lief.
Laufburschen und Karawanenhindler verschwinden nicht mehr, wenn die Marktfrau/der
Karawanenfiihrer eine Briicke betritt.
Der Attraktivitdatsbonus von Hiusern am Wasser wird nun aktualisiert, wenn das Haus seine
Grofse dndert.
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Augustus Team

e Tomasz "Keriew" Drzewiecki (PL) - Griinder, leitender Programmierer, Ubersetzer (Polnisch)
e José "crudelios" Cadete (PT) - Programmierer, Hiiter der alten Weisheiten

e Matt "Areldir" Hedges (AU) - Leitender Grafiker, historischer Berater, Kartendesigner

e William Hardy "hardycore" Gest (US) - Programmierer, Autor

e Yakov "MSTVD" Burmin (US) - Grafiker, leitender Tester, Ubersetzer (Russisch)

e Nils "Lizzaran" ABmann (DE) - Grafiker, Kartendesigner, Ubersetzer (Deutsch)

e @Legionary?2 (US) - Community Koordinator, Konzeptdesigner, leitender Tester

e Bianca "bvschaik" van Schaik (NL) - Julius Griinderin, Programmiererin

e Damien “ Awatibala” Vincent (FR) - Programmierer, Ubersetzer (Franzésisch)

e Tomasz Magierowski (PL) - Grafiker, Ubersetzer (Polnisch)

e Andrey Belov (RU) - Programmierer, Ubersetzer (Russisch)

e Sergey “dalerank” Kushnirenko (RU/MT) - Programmierer, alter Caesar 3 Reverse-Engineer
e Jean-Charles “Ouaz” Schmidt (FR) - Grafiker, Tester, Ubersetzer (French)

e Andrew “potatoes” Whitworth (US) - Programmierer, Tester

Ubersetzer & Tester

e Alexandre “alonso” Alonso (BR) - Ubersetzer (Portugisisch)
e Alexis Reyes “Lord Alesito” Leiva (CL) - Ubersetzer (Spanisch) & Tester
e @Fairbuy (SE) - Ubersetzer:in (Schwedisch)

e @Franz (IT) - Ubersetzer:in (Italienisch)
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e Luca "Borlumi" Milan Bordignon (IT) - Ubersetzer:in (Italienisch)
e @JavaH fif: (CN) - Ubersetzer:in (Chinesisch)

e @Little Jack (CN) - Ubersetzer:in (Chinesisch)

e @muttala - Ubersetzer:in (Chinesisch)

e @Webfischi (DE) - Ubersetzer:in (Deutsch)

® @cdsmith-umn - Tester

e @Williss360 - Tester

e @rockp3nguin - Tester

Andere Beitragende der Gemeinschaft

e Xyn22

e Mila (CZ)

e vittoriom9%4

e Antaryo

e attrition

e devnonamel20

e Sulix

e agruzdev

e frezmecritus

e dderevjanik

e TKharaishvili (GE)
e tdamsma

e russischer Caesar 3 Community Artists
® anon569

o 3
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Anhang: Neue Gebdude in Augusts

For your convenience, all of Augustus” new or modified structures are listed below.

# Religion

- Prachttempel, Pantheon, Lararium, kleines Mausoleum, grofies Mausoleum

- Nymphdum

# Bildung

- Schule (Ausbau), Akademie (Ausbau), Bibliothek (Basis)

# Unterhaltung
- Theater (Ausbau), Taverne

- Arena, Kolosseum (Monument), Hippodrom (Monument)

# Administration

- Statuen : kleine - Gottinnen, Senatoren, Gladiatoren Statue
mittel - Legionérs Statue
grofe - Reiter Statue

- dekorative Baume, Parks, kleiner Teich, grofier Teich

- Pfade, Strafsensperren, Gartentore

# Ingenieurwesen & Transport

- Arbeiterlager, Baumeistergilde, Leuchtturm

# Militir

- Palisade and Palisadentor, Versorgungsposten, Wachturm

# Industrie

- Karavanserai
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Anderes

(5 Typen)

Ja

++++

50

2500

Monument

Bietet méchtige und einzigartige
Boni (2 pro Gott).

Standardméfiig konnen zwei
Prachttempel in einer Stadt
gebaut werden.

Pantheon

Ja

++++

100

3500

Monument

Versorgt Bevolkerung mit
Zugang zu allen funf Gottern.

Lararium

++

45

Funktioniert wie ein winziges
Orakel, das 10 Personen Zugang
zu jedem Gott bietet.

kleines Mausoleum

Ja

und
++

300

Kleines Monument

Verstromt negative Attraktivitat
in einem nahen Radius, aber eine
positive Attraktivitdt in grofierer
Entfernung. Einmal gebaut,
bietet es 500 Menschen Zugang
zu den Gottern und erfordert
keine Wartung.
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Anderes

Ja

und
+++

750

Kleines Monument

Verstromt negative Attraktivitét
in einem nahen Radius, aber
eine positive Attraktivitdt in
grofSerer Entfernung. Einmal

gebaut, bietet es 750 Menschen
Zugang zu den Gottern und

erfordert keine Wartung.

Ja

++++ | 0

250

Kleines Monument

Funktioniert wie ein winziges
Orakel, das 750 Personen
Zugang zu jedem Gott bietet.

Ja

50
Basis

Neuer Ausbau in Abhéngigkeit
von der Attraktivitat des
Standorts. Erhoht die Kapazitat
des Gebdudes und damit die
Kulturbewertung.

Akademie (Ausbau)

Ja

++ 30

100

Basis

Neuer Ausbau in Abhéngigkeit
von der Attraktivitdt des
Standorts. Erhoht die Kapazitét
des Gebaudes und damit die
Kulturbewertung.
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o AL e o Anderes

Neues grundlegendes
Bibliotheksgebdude. Original
Bibliothek fungiert nun als
Ausbau, der mit der Attraktivitat
des Standorts zusammenhangt,
die Kapazitit des Gebdudes und
damit die Kulturwertung erhoht.

75

Ja i 20 Basis

Neuer Ausbau in Abhéngigkeit
von der Attraktivitdt des
50 Standorts. Erhoht die Kapazitét
Basis des Gebdudes und damit die
Kulturbewertung.

Local gathering place, intended
to be placed in housing blocks.
h Small negative desirability
Ja und 3 40 within a close radius, but slightly
positive further away.
The tavern walker provides
entertainment points.

Takes place of the Vanilla
Colosseum.
Provides 25 entertainment points
when given both gladiators and
lion access.

Ja | -= | 25 | 500
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Anderes

Ja

100

1500

Monument

Das Herz der Stadt ermoglicht
die Austragung grofser Spiele (3
Arten).

Ja

150

3500

Monument

Kann Streitwagenrennen
veranstalten.
Mit einem neuen System fiir
Pferdewetten!

Gottinen Statue,
Senatoren Statue,
Gladiatoren Statue

Nein

++

12

Kleine Statuen, die die
Attraktivitdt der Umgebung
leicht erhdhen.

Legionirs Statue

Nein

+++

60

Mittlere Statue zur Verbesserung
der Attraktivitdt der Umgebung.
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Anderes

GrofSe Statue, die die
++++ 0 150 Attraktivitit des Gebiets

Nein erheblich steigert.

Verbessert die Attraktivitit des
Gebiets.

Nein + 0 12

Wirken als Gebadude, nicht als
dekorative Baume Geldnde. Kann nicht von
(8 Typen) Fuigédngern durchquert werden.

“@5 Verbessert die Attraktivitit des

Gebiets.
‘ Nein T+ 0 12
Wirken als Gebaude, nicht als

Geldande. Kann nicht von

Parkanlagen Fufigéngern durchquert werden.

(7 Typen)

Verbessert die Attraktivitit des
Gebiets.
+++ 0 60

Nein

Wirken als Gebadude, nicht als
Geldande. Kann nicht von
FuSgiangern durchquert werden.

Obelisk
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Verbessert die Attraktivitit des

. et 0 60 Gebiets.
Nein

Erfordert den Zugang zum
Reservoir {iber Rohrleitungen.

Verbessert die Attraktivitit des

Gebiets.
Nei ++++ 0 150
en Erfordert den Zugang zum

Reservoir {iber Rohrleitungen.

Verbessert die Attraktivitit des

Gebiets.

Nein + 0 12 . s .

Wirken als Gebdude, nicht als
Geldnde. Kann nicht von

Fufigangern durchquert werden.

Verhindern, dass Wanderer sie
tiberqueren. Ermoglicht es,
Wohnblocke abzusperren oder

/ / / 12 Wanderer zu lenken.

Hat Optionen, die durch
Rechtsklick eingestellt werden
konnen.

Gartenmauern oder Hecken
(Parks) auf einem StrafSenfeld
/ / / 12 erzeugen ein Gartentor, das die
gleiche Funktion wie eine

StraSensperre hat.

Gartentor
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Anderes

Nein

20

50

Fiuir Bau von Monumenten
benétigt.

Die Arbeiter sammeln
Ressourcen in den Lagerhédusern
und bringen diese zur Baustelle.

Nein

12

200

Fiuir Bau von Monumenten
benétigt.

Sobald der Ressourcenbedarf
erfiillt ist, bauen die Baumeister
die Bauphasen des Monuments,

bis es fertiggestellt ist.

) +++
Nein

20

1250

Monument

Muss innerhalb von 8-9 Feldern
zum Wasser platziert werden.
Nach Vollendung bewegen sich
Fischerboote 10 % schneller. 50%
Dauer von Handelsunter-
brechungen durch Stiirme.

Ermoglicht Seehandelspolitik.

Nein

Karavanserai

20

500

Monument

Nach der Fertigstellung werden
die Unterbrechungen des
Landhandels um die Hilfte
verkiirzt.

Ermoglicht Landhandelspolitik.
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Anderes

Glinstigere Alternative zu
Steinmauern, aber weniger
widerstandsfahig. Zieht man
sie iiber ein Strafdenfeld,
entsteht ein Palisadentor,mit
den Funktionen einer
StrafSensperre.

Nein

100

Ginstigere Alternative zum
Turm.

Benotigt eine Kaserne, um 3
Soldaten zu rekrutieren, und
birgt kein Risiko eines Brandes
oder Einsturzes.

Kann bei Bedarf innerhalb der
Stadt aufgestellt werden.

Versorgungsposten

Nein

10

100

Sammelt Nahrung aus den Silos
fiir die Soldaten der Stadt.

Verbraucht jeden Monat die
gelagerte Nahrung, je nach
Anzahl der Soldaten. Beeinflusst
die Moral.
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